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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat, seperti halnya dengan
perkembangan sistem informasi. Sistem Informasi sangat diperlukan untuk
mempermudah dan membantu tugas manusia. Seiring dengan berkembangnya
teknologi informasi tersebut, keberadaan komputer sebagai media pengolah
data mengalami kemajuan yang sangat pesat sehingga bisa membantu manusia
melakukan aktivitas yang lambat dan sulit saat ini menjadi serba cepat, praktis
dan mudah. Hal inilah yang telah menuntut semua institusi pelayanan
masyarakat untuk lebih mampu memberikan sebuah pelayanan yang
berkualitas kepada masyarakat.

Pemanfaatan teknologi komputer saat ini khususnya sistem informasi
berbasis web mobile sangat beragam mulai dari instansi pemerintahan,
pendidikan, bisnis dan kesehatan dalam membantu memberikan kualitas
pelayanan yang baik kepada masyarakat. Dalam bidang pendidikan yang
memanfaatkan komputer sebagai alat bantu untuk pengolah data adalah SMK
Isen Mulang. Sebagai salah satu institusi pendidikan di Kota Palangka Raya,
membutuhkan keberadaan suatu sistem informasi akademik yang akurat dan
handal, serta cukup memadai agar dapat meningkatkan kualitas pelayanan

terhadap siswa dan orang tua siswa.



Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Isen Mulang Palangka Raya di
dirikan pada tanggal 20 Desember 1968 oleh Rinald Effendi G. Alang, BA
dibawah naungan Yayasan Pendidikan Berkat Tahasak Asi Kalimantan Tengah.
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Isen Mulang Palangka Raya merupakan
Sekolah Menengah yang sudah terakreditasi B. SMK Isen Mulang Palangka
Raya memiliki 2 jurusan yaitu Akuntansi dan Keuangan Lembaga & Bisnis
daring dan Pemasaran. SMK Isen Mulang sehari-harinya dipimpin oleh Kepala
Sekolah dan dibantu oleh Wakasek Bidang Kurikulum, Wakasek Bidang
Kesiswaan serta didukung oleh guru-guru di masing-masing bidang studi. Pada
SMK Isen Mulang Palangka Raya proses pelayanan informasi akademik yang
diberikan oleh pihak sekolah kepada siswa dan orang tua siswa masih
dilakukan secara manual. Yang mana jika semua itu dikerjakan secara manual,
maka memerlukan waktu yang relatif lebih lama dengan tingkat akurasi yang
rendah.

Oleh karena itu, agar kinerja pelayanan yang diberikan oleh pihak
sekolah dalam hal ini adalah pelayanan informasi akademik diperlukan suatu
sistem terintegrasi yang relatif singkat yaitu suatu sistem komputerisasi dengan
mengacu pada pengolahan data berbasis teknologi informasi dengan
memanfaatkan teknologi web mobile. Dengan dukungan teknologi informasi
berbasis komputerisasi yang ada sekarang ini, pekerjaan pengelolaan data
dapat lebih cepat dan mudah juga lebih akurat. Maka dibutuhkan suatu
teknologi informasi akademik berbasis web mobile yang dapat menyajikan

informasi Akademik pada SMK Isen Mulang. Adapun informasi yang



1.2

1.3

disajikan mencakup penyimpanan data untuk siswa baru, penentuan kelas,

penentuan jadwal pelajaran, pembuatan jadwal mengajar, pembagian wali

kelas, proses penilaian.

Berdasarkan uraian tersebut diatas, maka penulis dalam kesempatan ini
merasa tertarik untuk mengangkat judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA SMK ISEN MULANG
PALANGKA RAYA BERBASIS WEB MOBILE”.

Perumusan Masalah

Bedasarkan dari latar belakang tersebut masalah yang diangkat oleh
penulis adalah “Bagaimana Menganalisis dan Merancang Sistem Informasi

Akademik Pada SMK Isen Mulang Berbasis Web Mobile?”

Batasan Masalah

Dalam hal ini penulis melakukan pembatasan masalah, yang mana hal ini
dimaksud agar pembahasan tidak menyimpang dari topik pembahasan maka
penulis merasa perlu membatasi permasalahan yaitu sebagai berikut:

a. Analisis dan perancangan sistem informasi Akademik pada SMK Isen
Mulang Palangka Raya ini hanya sampai pada tahapan perancangan
antarmuka (interface), dan tidak membangun Aplikasi. Perancangan hanya
berupa analisis data dan desain interface sistem berbasis web mobile.

b. Sistem informasi akademik ini dirancang untuk digunakan oleh pihak
sekolah, siswa dan orang tua siswa untuk mendapatkan informasi Akademik

pada SMK Isen Mulang Palangka Raya.



c. Perancangan desain sistem informasi akademik ini meliputi pengelolaan data
siswa, data guru, penentuan kelas siswa, penentuan jurusan siswa, penentuan
jadwal pelajaran sesuai jurusan siswa, pembuatan jadwal mengajar,
pembagian wali kelas, proses penilaian.

d. Software yang digunakan untuk mendesain sistem informasi akademik ini
nantinya menggunakan balsamiq mockup 3 dan starUML.

1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan
membuat rancangan sistem informasi akademik pada SMK Isen Mulang
Palangka Raya berbasis web mobile.
1.4.2 Manfaat
a. Penulis
Menambah pengetahuan, pengalaman, ketrampilan dalam
mempraktikan ilmu pengetahuan yang didapat saat perkuliahan dan
menerapkannya serta disusun sebagai salah satu syarat kelulusan
Tugas Akhir pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer (STMIK) Palangkaraya.
b. SMK Isen Mulang Palangka Raya
Analisis dan perancangan ini dibuat untuk dapat dijadikan
sebagai acuan dalam melakukan inovasi dan meningkatkan pelayanan
informasi akademik agar lebih cepat, praktis dan efisien pada SMK

Isen Mulang Palangka Raya.



C.

STMIK Palangkaraya

Adapun manfaat bagi STMIK Palangkaraya adalah untuk
menambah referensi karya ilmiah pada perpustakaan STMIK
Palangkaraya dan juga untuk rujukan, perbandingan atau literatur bagi

penulis selanjutnya.

15 Sistematika Penulisan

Agar penulisan ini dapat terarah, maka penyusunan ini disusun menurut

sistematika berikut:

BAB |

BAB |1

BAB I11

: PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
tujuan dan manfaat, jenis penelitian, sistematika penulisan, dan
penjelasan istilah kunci yang digunakan dalam pembuatan
penelitian ini.

: TINJAUN PUSTAKA

Menguraikan tentang konsep dan prinsip dasar yang diperlukan
untuk memecahkan masalah. Landasan teori ini berbentuk
penyelesain penyelesaian yang langsung berkaitan dengan
permasalahan yang dikerjakan.

: METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi antara lain tinjauan umum yang menguraikan tentang
gambaran obejek penelitian, data yang dapat dipergunakan untuk
memecahkan masalah, serta mengurai tentang analisis terhadap

masalah yang diteliti.



BAB I1

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Dasar Teori
Pada bagian ini penulis akan menguraikan tentang dasar-dasar teori yang
berkaitan dengan topik penelitian, permodelan yang digunakan, dan perangkat
lunak yang digunakan.
2.1.1 Teori Yang Berkaitan Dengan Topik Penelitian
a. Analisis
Menurut Spradley dalam Sugiyono (2015: 335) mengatakan
bahwa analisis adalah sebuah kegiatan untuk mencari suatu pola selain
itu analisis merupakan cara berpikir yang berkaitan dengan pengujian
secara sistematis terhadap sesuatu untuk menentukan bagian,
hubungan antar bagian dan hubungannya dengan keseluruhan.
Menurut Nasution dalam Sugiyono (2015: 334) melakukan
analisis adalah pekerjaan sulit, memerlukan kerja keras. Tidak ada
cara tertentu yang dapat diikuti untuk mengadakan analisis, sehingga
setiap peneliti harus mencari sendiri metode yang dirasakan cocok
dengan sifat penelitiannya.
Jadi bisa ditarik kesimpulan kalau analisis ialah penguraian
suatu pokok secara sistematis dalam memastikan bagian, ikatan antar
bagian dan hubungannya secara merata buat mendapatkan penafsiran

serta uraian yang pas.



b. Perancangan

Menurut Scott dalam buku Jogiyanto, dalam Fajrul (2011)
mendefinisikan  Perancangan sistem adalah Desain  sistem
menentukan bagaimana suatu sistem akan menyelesaikan apa yang
mesti diselesaikan, tahap ini menyangkut mengkonfigurasikan dari
komponen-komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu
sistem sehingga setelah instalasi dari sistem akan benar-benar
memuaskan rancang bangun yang telah ditetapkan pada akhir analisis
sistem.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat ditarik kesimpulan
bahwa perancangan sistem adalah merupakan tahap selanjutnya
setelah analisa sistem, mendapatkan gambaran dengan jelas tentang
apa yang dikerjakan pada analisa sistem, maka dilanjutkan dengan
memikirkan bagaimana membentuk sistem tersebut

c. Sistem Informasi

Menurut Leitch dan Davis dalam Novita (2012) mendefinisikan
bahwa sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi
yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian,
mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari
suatu organisasi dan menyadiakan pihak luar tertentu dengan laporan
— laporan yang diperlukan.

Sistem informasi adalah sebuah sistem yang terdiri dari

pengumpulan data, pemrosesan data, penyimpanan data, pengolahan



data, pengendalian dan pelaporan sehingga tercapai sebuah informasi
yang mendukung pengambilan keputusan di dalam suatu organisasi
untuk dapat mencapai sasaran dan tujuannya.

d. Akademik

Akademik merupakan kegiatan-kegiatan yang berhubungan
dengan pendidikan secara umum guna menghasilkan informasi yang
berhubungan dalam kegiatan pendidikan

e. Web Mobile

Menurut Devi (2015) Web Mobile juga satu-satunya platfrom
yang tersedia dan mampu berjalan pada semua perangkat mobile, dan
perancangan menggunakan standar dan protokol yang sama dengan
desktop web. Untuk dapat mendesain aplikasi web untuk mobile harus
diperhatikan betul bahwa karakteristik web untuk mobile berbeda
dengan desktop.

Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan website mobile
adalah situs yang dirancang khusus untuk perangkat mobile yang
dirancang menggunakan standar dan protokol yang sama dengan
desktop web.

2.1.2 Permodelan Yang Digunakan
a. UML (Unified Modeling Language)

Menurut Munawar (2018:49) UML (Unified Modelling

Language) adalah salah satu alat bantu yang sangat handal di dunia

pengembangan sistem yang berorientasi objek.



UML menyediakan diagram-diagram yang sangat kaya dan
dapat diperluas sesuai kebutuhan kita. Diagram adalah representasi
secara grafis dari elemen elemen tertentu beserta hubungan
hubungannya. Diagram penting karena diagram menyediakan
representasi secara grafis dari sistem (atau bagiannya). Representasi
grafis sangat memudahkan pemahaman terhadap sistem.

UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model
sebuah sistem. Dengan menggunakan UML Kkita dapat membuat
model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi
tersebut dapat berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan jaringan
apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman apapun. UML juga
menggunakan class dan operation dalam konsep dasarnya, maka lebih
cocok untuk penulisan piranti lunak dalam bahasa berorientasi objek
seperti C++, Java, C# atau Visual Basic.NET.

UML mendeskripsikan Object Oriented Programming (OOP)
dengan beberapa diagram untuk memodelkan gambaran aplikasi yang
akan dikembangkan.

1) Use Case Diagram
Use Case merupakan pemodelan untuk melakukan
(behavior) sistem informasi yang dibuat. Use Case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem informasi yang dibuat Menurut Rosa dan

Shalahuddin (2016:155).
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Berikut ini adalah simbol-simbol dalam Use Case Diagram.

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasikan
himpunan peran
yang pengguna
mainkan ketika
berinteraksi dengan
use case.

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang
terjadi pada suatu
elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi
elemen yang
bergabung pada
elemen yang tidak
mandiri.

Generalitation

Hubungan dimana
objek anak
(descendent)
berbagi perilaku
dengan struktur data
dari objek yang ada
diatasnya objek
induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan
bahwa use case
sumber secara
eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case
target memperluas
perilaku dari use
case sumber pada
suatu titik yang
diberikan.
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Simbol

Nama

Keterangan

Association

Apa yang
menghubungkan
antara objek satu
dengan objek
lainnya.

System

Menspesifikasikan
paket yang
menampilkan sistem
secara terbatas.

2) Activity Diagram

Activity Diagram

adalah diagram aktivitas yang

menggambarkan workflow (aliran kerja atau aktivitas dari sebuah

sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016:161).

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam Activity Diagram.

Tabel 2. Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
Memperlihatkan
bagaimana masing-
masing kelas

Activity antarmuka  saling
berinteraksi satu
sama lain.

State dari sebuah
sistem yang
) mencerminkan

C} Action eksekusi dari suatu
aksi.

Bagaimana  objek
dibentuk atau
. Initial Node diawali.
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Simbol Nama Keterangan
Bagaimana  objek
@ Activity Final | dibentuk dan
Node dihancurkan.

Satu aliran yang
pada tahap tertentu
O Fork Node | perypah  menjadi
beberapa aliran.

3) Sequance Diagram

Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada use
case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang
dikirimkan dan diterima antar objek. Sequence diagram merupakan
diagram yang menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan.
Message atau pesan apa yang dikirimkan dan kapan
pelaksanaannya, diagram ini diatur berdasarkan waktu. Objek —
objek yang berkaiatan dengan proses berjalannya operasi diurutkan
dari kiri ke kanan berdasarkan waktu terjadinya secara terurut
Menurut Rosa dan Shalahuddin (2016:165).

Berikut ini adalah symbol-simbol dalam Sequence Diagram.

Tabel 3. Simbol Sequence Diagram

Simbol Nama Keterangan
Objek entity,

LifeLine antarmuka yang

:

saling berinteraksi.
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Simbol Nama Keterangan
Spesifikasi dari

komunikasi  antar
[I_DI] objek yang memuat
Message . .. .

informasi-informasi

tentang aktifitas

yang terjadi.

Spesifikasi dari
komunikasi  antar
||:] | | objek yang memuat
Message . . .

informasi-informasi

tentang aktifitas

yang terjadi.

b. Analisis Sistem

Menurut Ragil (2010:17), PIECES adalah metode analisis
sebagai dasar untuk memperoleh pokok-pokok permasalahan yang
lebih spesifik. Analisis PIECES ini sangat penting untuk dilakukan
sebelum mengembangkan sebuah sistem informasi karena dalam
analisis ini biasanya akan ditemukan beberapa masalah utama maupun
masalah yang bersifat gejala dari masalah utama. Dalam menganalisis
sebuah sistem biasanya akan dilakukan terhadap beberapa aspek
antara lain adalah kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi dan
pelayanan pelanggan. Analisis ini disebut dengan PIECES
(Performance, Information, Economy, Control, Efeciensy, dan

Service).
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Analisis sistem dilakukan untuk memperoleh informasi tentang
sistem, menganalisa data-data yang ada dalam sistem. Informasi yang
dikumpulkan terutama mengenai kelebihan dan kekurangan sistem,
analisa sistem menggunakan teknik PIECES. Desain sistem informasi
definisi dari PIECES adalah:

1) Performance (Kinerja)

Menilai apakah ada peningkatan terhadap kinerja (hasil
kerja) pada sistem yang baru sehingga lebih efektif. Kinerja dapat
diukur dari throughput dan response time. Throughput adalah
jumlah dari pekerja yang dapat dilakukan suatu saat tertentu.
Response time adalah rata-rata waktu yang tertunda diantara dua
transaksi atau pekerjaan ditambah dengan waktu response untuk
menangani perkerjaan tersebut.

2) Information (Informasi)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih dapat
diperbaiki sehingga kualitas informasi yang disajikan menjadi
semakin baik dan memiliki nilai yang berguna. Informasi dapat
diukur dari inputs dan outputs.

3) Economic (Ekonomi)

Menilai apakah prosedur yang saat ini masih ada peningkatan

terhadap manfaat-manfaat atau keuntungan atau penurunan biaya

yang terjadi.
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4) Control (Pengendalian)

Menilai apakah prosedur yang ada pada saat ini masih ada
peningkatan terhadap pengendalian untuk mendeteksi dan
memperbaiki kesalahan-kesalahan dan kecurangan yang akan
terjadi.

5) Efficiency (Efisiensi)

Menilai apakah prosedur yang ada saat ini masih ada
peningkatan terhadap efesiensi operasi, efesiensi berbeda dengan
ekonomi. Bila ekonomi berhubungan dengan jumlah sumber daya
yang digunakan, efisiensi berhubungan dengan bagaimana
sumberdaya tersebut digunakan dengan pemborosan yang paling
minimum. Efesiensi dapat diukur dari outputnya dibagi dengan
inputnya.

6) Service (Pelayanan)
Menilai apakah ada peningkatan terhadap pelayanan yang
diberikan oleh sistem saat ini.
c. Penelitian Kualitatif
Menurut Sugiyono (2015:9) metode penelitian kualitatif adalah
metode penelitian yang digunakan untuk meneliti pada kondisi objek
yang alamiah dimana peneliti adalah sebagai instrumen kunci
d. Skala Likert
Menurut Sugiyono dalam Firhani (2019:19) Skala Likert

merupakan metode pengukuran yang digunakan untuk mengukur
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sikap, pendapat dan presepsi seseorang atau kelompok orang tentang
fenomena sosial
2.1.3 Teori Perangkat Lunak Yang Digunakan
a. StarUML
StarUML adalah platform permodelan perangkat lunak yang
mendukung UML (Unifield Modeling Languange). StarUML
berbasiskan pada UML versi 2.7.0. menyediakan sebelas jenis
diagram yang berbeda dan mendukung notasi UML 2.0. StarUML
mengklaim diri sebagai salah satu alat permodelan perangkat lunak
terkemuka yang menjamin dapat memaksimalkan produktivitas dan
kualitas proyek perangkat lunak
b. Balsamigq Mockup
Menurut Hanifah (2015) Balsamig Mockup adalah salah satu
software yang di gunakan dalam pembuatan desain atau prototype
dalam pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi.
2.2 Penelitian Yang Relevan
Penelitian yang relevan merupakan suatu penelitian sebelumnya yang
sudah pernah dibuat dan dianggap cukup relevan atau mempunyai keterkaitan
dengan judul dan topik yang akan diteliti sehingga berguna untuk menghindari
terjadinya pengulangan penelitian dengan pokok permasalahan yang sama.
Penelitian yang relevan dalam penelitian juga bermakna sebagai referensi yang
berhubungan dengan penelitian yang akan dibahas. Berikut ini adalah beberapa

contoh kajian penelitian yang relevan yang telah dihimpun:



Tabel 4. Kajian Penelitian Yang Relevan

No | Penulis/Tahun | Topik Penelitian Alat Bantu Hasil Perbedaan
Perancangan
1 | Dewi Maharani | Perancangan Sistem Waterfall Menghasilkan  hasil analisis dan | Pada penelitian ini penulis
(2017) Informasi Akademik rancangan sistem informasi akademik | melakukan analisis dan desain
Berbasis Web Pada sekolah untuk membuat jangkauan | sistem informasi akademik
Sekolah Islam informasi sekolah yang lebih luas lagi | pada SMK Isen Mulang yang
Modern Amanah untuk menyampaikan berbagai jenis | memanfaatkan teknologi web
informasi mengenai sekolah tersebut, | mobile yang mana dengan web
memberikan kemudahan  dalam | mobile ini siswa dan guru
aktivitas-aktivitas akademik | menjadi lebih mudah
menghilangkan batasan waktu, jarak | menggunakan sistem informasi
dan tempat sebagai penghambat untuk | lewat smartphone tanpa harus
para  siswa/i,  orangtua,  serta | membuka komputer.
masyarakat yang ingin  mencari
informasi tentang sekolah.
2 | Anam & Analisa Dan Waterfall Menghasilkan Analisis dan | Perbedaan terletak pada hasil
Muharram Perancangan Sistem perancangan sistem informasi | akhir perancangan penelitian
(2018) Informasi Akademik akademik berbasis web dan diharapkan | penulis, dimana penulis disini

Berbasis Web Pada
Mi Al-Mursyidiyyah
Al-‘Asyirotussyafi’
iyyah

aplikasi  ini  dapat memberikan
informasi kepada pihak sekolah dan
orang tua secara efektif dan efisien
yang Dberkaitan dengan penilaian
akademik siswa.

merancang  sebuah  sistem
informasi  akademik berbasi
web mobile sehingga sistem
informasi akademik ini dapat
digunakan secara fleksibel oleh
guru maupun siswa lewat
smartphone  tanpa  harus
membuka komputer.
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Alat Bantu

Informasi Akademik
Di SMAN 16 Batam

memberikan layanan informasi berupa
data-data mengenai hal-hal yang
berkaitan dengan akademik. Dimana
dalam hal ini layanan yang diberikan
antara lain: penyimpanan data siswa
baru, penentuan kelas, penentuan
jadwal pelajaran, pendistribusian wali
kelas, proses asesmen.

No | Penulis/Tahun | Topik Penelitian Hasil Perbedaan
Perancangan
3 | Pangaribuan Analisis Dan Prototype Menghasilkan Analisis dan rancangan | Perbedaan terletak pada hasil
& Subakti Perancangan Sistem mengenai Sistem Informasi Akademik | akhir yang didapatkan pada
(2019) Informasi Akademik Pada STIKes Prima  Jambi  guna | penelitian, dimana penulis pada
Pada Stikes Prima membantu membangun Sistem | penelitian ini hanya sampai
Jambi Informasi  Akademik yang lebih | pada tahap perancangan sistem
meningkatkan ~ kinerja  khususnya | informasi akademik dan tidak
pengelolaan data akademik. membangun sistem informasi.
4 |Indra& Analisis Dan Waterfall Sistem informasi akademik merupakan | Perbedaan pada penelitian yang
Mashudan Perancangan Sistem salah satu solusi untuk memberikan | dilakukan oleh Alda dengan
(2020) Informasi Akademik sebuah informasi secara cepat, tepat | penulis adalah dari hasil yang
Di Madrasah Aliyah dan akurat. sistem informasi akademik | dicapai dimana penulis disini
Persis 20 Ciparay berbasis web sangat berguna dalam | merancang sebuah  sistem
memberikan kemudahan baik kepada | informasi akademik berbasis
pengajar ataupun pelajar. web mobile.

5 | Mandala & Analisis Dan Desain Waterfall Sistem Informasi Akademik | Perbedaan terletak pada hasil
Utnasari (2021) | Perancangan Sistem merupakan  suatu  sistem  yang | akhir perancangan penelitian

penulis, dimana penulis disini
merancang  sebuah  sistem
informasi  akademik berbasi
web mobile sehingga sistem
informasi akademik ini dapat
digunakan secara fleksibel oleh
guru maupun siswa.
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Jenis Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kualitatif. Penelitian kualitatif atau naturalistic inquiry adalah prosedur
penilaian yang menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan
dari orang-orang dan perilaku yang dapat diamati. Pada penelitian kualitatif,
semakin mendalam, teliti, dan tergali suatu data yang didapatkan, maka bisa
diartikan pula bahwa semakin baik kualitas penelitian tersebut. Maka dari segi
besarnya responden atau objek penelitian, metode penelitian kualitatif
memiliki objek yang lebih sedikit dibandingkan dengan penelitian kuantitatif,
sebab lebih mengedepankan kedalaman data, bukan kuantitas data.

Prosedur pelaksanaan penelitian kualitatif bersifat fleksibel sesuai
dengan kebutuhan, serta situasi dan kondisi lapangan. Serta garis besar tahapan
penelitian yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut:

3.1.1 Merumuskan masalah, adalah kegiatan awal penelitian untuk
menentukan permasalahan yang akan diteliti dan juga tujuan dari
penelitian itu sendiri pada objek penelitian.

3.1.2 Mengumpulkan data, adalah cara yang digunakan untuk mengumpulkan
informasi atau fakta-fakta yang ada di lapangan sesuai dengan kebutuhan

atas hipotesis masalah yang diduga. Melakukan percobaan merupakan
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bagian dari observasi. Termasuk juga survey, wawancara, dan
sebagainya..

3.1.3 Menganalisis data, adalah dalah sebuah proses untuk mengelompokan,
melihat keterkaitan, membuat perbandingan, persamaan dan perbedaan
atas data yang telah siap untuk dipelajari, dan membuat model data
dengan maksud untuk menemukan informasi yang bermanfaat sehingga
dapat memberikan petunjuk untuk mengambil keputusan terhadap
permasalahan dan/atau pertanyaan penelitian yang diangka.

3.1.4 Memberikan rekomendasi penyelesaian, adalah sebuah proses yang
didapatkan dari hasil analisis data dimana jika ditemukan kelemahan
dalam sistem yang ada makan akan dirancang sebuah sistem baru yang
dapat mengurangi kelemahan yang ada pada sistem lama.

3.2 Desain Penelitian
Adapun dalan penelitian ini, untuk mempermudah proses membangun
sistem informasi akademik sekolah ini maka penulis menggunakan sebuah
kerangka kerja agar proses penelitian menjadi lebih terstruktur. Metode yang
penulis gunakan sebagai kerangka kerja penelitian ini adalah metode software
development life cycle (SDLC).
3.3 Teknik dan Prosedur Pengumpulan Data
Adapun teknik dan prosedur pungumpulan data yang digunakan dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:
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3.3.1 Metode Observasi
Observasi yang dilakukan penulis merupakan metode pengamatan dan
pencatatan secara sistematis terhadap objek yang diamati yaitu proses
pelayanan akademik yang berjalan saat ini di SMK Isen Mulang.

3.3.2 Metode Wawancara
Wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan cara berkomunikasi
atau tanya jawab langsung dengan narasumber, kepala sekolah SMK Isen
Mulang. Untuk mengumpulkan data, penulis bertanya secara langsung
permasalahan-permasalahan yang terjadi, serta sistem atau bagaimana
proses pelayanan akademik yang diterapkan pada saat ini.

3.3.3 Metode Studi Pustaka
Penulis juga akan melakukan kegiatan studi pustaka yaitu dengan
membaca, menganalisa, menyimpulkan dan mengutip bacaan-bacaan
baik dari media buku maupun internet yang berhubumgan dengan aspek
yang diteliti.

3.3.4 Metode Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan cara
mengambil gambar-gambar yang diperoleh dari tempat penelitian,
meliputi buku-buku yang relevan, peraturan-peraturan laporan kegiatan,
foto-foto, serta data-data yang berkaitan dengan penelitian.

3.4 Data dan Sumber Data

Dalam pengumpulan sumber data, penulis melakukan pengumpulan

sumber data dalam wujud data primer dan data sekunder.
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3.4.1 Data Primer

Menurut Wardiyanta dalam Sugiarto (2017:87) data primer ialah
jenis dan sumber data penelitian yang di peroleh secara langsung dari
sumber pertama (tidak melalui perantara), baik individu maupun
kelompok. Jadi data yang di dapatkan secara langsung. Data primer
secara khusus di lakukan untuk menjawab pertanyaan penelitian. Pada
penelitian ini penulis melakukan pengumpulan data primer dengan
menggunakan metode wawancara dan juga metode observasi. Penulis
melakukan wawancara kepada Kepala Sekolah SMK Isen Mulang untuk
mendapatkan data atau informasi yang di butuhkan. Kemudian penulis
juga melakukan pengumpulan data dengan metode observasi. Metode
observasi ialah metode pengumpulan data primer dengan melakukan
pengamatan terhadap aktivitas dan kejadian tertentu yang terjadi. Jadi
penulis datang ke SMK Isen Mulang untuk mengamati aktivitas yang
terjadi untuk mendapatkan data atau informasi yang sesuai dengan apa
yang di lihat dan sesuai dengan kenyataannya.

3.4.2 Data Sekunder

Menurut Wardiyanta dalam Sugiarto (2017:87) data sekunder
merupakan sumber data suatu penelitian yang di peroleh peneliti secara
tidak langsung melalui media perantara (di peroleh atau dicatat oleh
pihak lain). Data sekunder itu berupa bukti, catatan atau laporan historis
yang telah tersusun dalam arsip atau data dokumenter. Penulis

mendapatkan data sekunder ini dengan cara melakukan permohonan ijin
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yang bertujuan untuk meminjam bukti-bukti pendaftaran, data siswa,

data guru, data mata pelajaran, data kelas, data jadwal dan arsip agenda

atau pengumuman sekolah.

3.5 Tinjauan Umum

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Isen Mulang Palangka Raya di
dirikan pada tanggal 20 Desember 1968 oleh Rinald Effendi G. Alang, BA
dibawah naungan Yayasan Pendidikan Berkat Tahasak Asi Kalimantan Tengah.
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Isen Mulang Palangka Raya merupakan
Sekolah Menengah yang sudah terakreditasi B. SMK Isen Mulang Palangka
Raya memiliki 2 jurusan yaitu Akuntansi dan Keuangan Lembaga & Bisnis
daring dan Pemasaran. SMK Isen Mulang sehari-harinya dipimpin oleh Kepala
Sekolah dan dibantu oleh Wakasek Bidang Kurikulum, Wakasek Bidang
Kesiswaan serta didukung oleh guru-guru di masing-masing bidang studi.

Pada SMK Isen Mulang Palangka Raya proses pelayanan informasi
akademik yang diberikan oleh pihak sekolah kepada siswa dan orang tua siswa
masih dilakukan secara manual. Yang mana jika semua itu dikerjakan secara
manual, maka memerlukan waktu yang relatif lebih lama dengan tingkat
akurasi yang rendah. Berikut ini adalah struktur organisai dan struktur kelas

yang ada di SMK Isen Mulang Palangka Raya.
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Gambar 1. Struktur Organisasi SMK Isen Mulang
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Gambar 2. Struktur Kelas SMK Isen Mulang

3.6 Teknik Analisis Data

Analisis adalah suatu usaha untuk mengamati secara detail suatu hal dengan

cara menguraikan komponen-komponen pembentuknya atau penyusunannya

untuk dikaji lebih lanjut.



361 Analisis Sistem Yang Berjalan
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Untuk menganalisa sistem kerja yang ada dan sistem yang akan dirancang

maka metode analisa yang digunakan yaitu dengan menggunakan metode

PIECES.

Tabel 6. Analisis PIECES

No

Jenis Analisis

Sistem Lama

Sistem Baru

Analisis Kinerja

(Performance)

Pada sistem ini, sekolah
masih  menggunakan
cara manual dimana
berbagai informasi
akademik di sekolah
masih disampaikan
secara manual melalui
pengumumam  secara
langsung ketika
sekolah  dan  juga
melalui  pengumuman
secara tertulis yang di
tempelkan di papan
pengumuman sekolah.

Pada sistem yang di
usulkan oleh
penulis, siswa
cukup  mengakses
website sistem
informasi akademik
untuk melihat
informasi akademik
seperti pengumuma
sekolah, nilai,
maupun agenda
sekolah.

Analisis
Informasi
(Information)

Saat ini proses
penyimpanan data
informasi nilai tugas
dan ujian siswa masih
menggunakan  Kkertas
dan diinput secara
manual  selain  itu
informasi  akademik
seperti  pengumuman
dan agenda masih
menggunakan cara
manual  dengan di
tempel di papan mading
pengumuman sekolah.

Rancangan sistem
informasi ini dapat
mempermudah
proses  akademik
yang ada di sekolah
dimana proses input
nilai menjadi lebih
mudah dan lebih
aman serta siswa
dapat melihat
informasi akademik
pegumuman
ataupun nilai
mereka.

Analisis
Ekonomi
(Economy)

Proses pencatatan nilai
tugas, ujian,
pengumuman dan
agenda masih
dilakukan manual di

Rancangan sistem
informasi akademik
sekolah ini
mempermudah

dalam  melakukan
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No

Jenis Analisis

Sistem Lama

Sistem Baru

kertas sehingga
penggunaan kertas dan
bolpoin di sekolah tiap
semester sangat
banyak.

pencatatan nilai
siswa, penyampaian
informasi
pengumuman  dan
agenda sekolah
karena dilakukan di
website akademik.

Analisis
Pengendalian
(Control)

Setiap akhir semester
setiap guru akan mulai
me rekap nilai dari
setiap  siswa  dan
mencatatnya di raport
setiap siswa selain itu
proses pendaftaran
siswa baru harus datang
ke sekolah dan mengisi
formulir.

Rancangan sistem
informasi akademik
ini membantu
proses  pencatatan
nilai oleh guru dan
nilai terhitung oleh
sistem, pendaftaran
siswa baru dapat
dilakukan  melalui
website tanpa harus
datang ke sekolah
untuk  mengambil
formulir.

Analisis Efisiensi
(Efficiency)

Guru  menghabiskan
banyak waktu untuk
mencatat dan
menghitung nilai tugas
maupun ujian masing
masing siswa.

Rancangan sistem
informasi akademik

ini memberikan
kemudahan bagi
guru dalam

penginputan  nilai
menjadi lebih cepat
dengan proses
penghitungan nilai
dilakukan sistem.

Analisis Layanan
(Service)

Pada sistem lama
semua proses akademik
masih manual membuat
siswa harus menunggu
waktu yang cukup lama
untuk  melihat nilai

tugas, ujian dan
pengumuman dari
sekolah.

Rancangan sistem

informasi ini
mempermudah
pihak sekolah
memberikan

layanan akademik
kepada siswa
dengan proses

penyampaian yang
cepat dan mudah
diakses oleh para
siswa dan guru.
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Berdasarkan analisis diatas, dapat diketahui bahwa sistem yang ada
di SMK Isen Mulang yang berjalan saat ini masih kurang efektif dan
efisien. Hal ini dikarenakan sebagian layanan akademik masih
menggunakan cara manual. Setiap akhir semester guru harus merekap
nilai tugas dan ujian siswa dan di catat di kertas serta dihitung manual
oleh guru yang mana hasil perhitungan bisa saja kurang tepat karena ada
banyak siswa yang harus dihitung nilai nya oleh guru. Sehingga perlu
dilakukan peningkatan pada pelayanan akademik pada SMK Isen
Mulang melalui sistem informasi akademik sekolah berbasis web mobile
yang dapat memberikan kemudahan bagi siswa dan guru di SMK lIsen
Mulang melakukan aktivitas akademik di sekolah.
362 Analisis Kebutuhan Sistem
a. Kebutuhan Informasi
Analisis kebutuhan informasi menjelaskan apa saja informasi
yang terdapat pada sistem. Informasi yang terdapat pada sistem adalah:
1) Informasi data guru.
2) Informasi data siswa
3) Informasi data jawal pelajaran
4) Informasi data mata pelajaran
5) Formulir pendaftaran siswa baru
6) Data format nilai tugas dan ujian siswa

7) Data pengumuman dan agenda sekolah
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b. Kebutuhan Perangkat Keras
Perangkat Keras (Hardware) yang digunakan untuk mendesain
sistem ini adalah sebagai berikut:

Tabel 5. Kebutuhan Perangkat Keras

P e

No erangkat Spesifikasi
Keras

1 Type ASUS VivoBook A407UF
2 Processor Intel Core i5-8250U
3 Memmory 1TB HDD
4 RAM 4 GB
5 Keyboard Standar
6 Mouse Standar

c. Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat Lunak (Software) yang digunakan untuk mendesain
sistem ini adalah sebagai berikut:

Tabel 6. Kebutuhan Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak Spesifikasi
1 | Microsoft Windows | Sebagai sistem operasi perangkat
10 keras yang digunakan
2 | StarUML Sebagai perangkat lunak yang

digunakan untuk mendesain UML
sistem informasi

3 | Balsamiq Sebagai perangkat lunak yang
digunakan untuk mendesain user
interface sistemi informasi

363 Analisis Kelayakan Sistem
a. Kelayakan Teknologi
Teknologi yang akan digunakan pada aplikasi ini berbasis web

mobile. Teknologi berbasis web mobile ini mudah ditemukan dalam
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kehidupan sehari-hari. Karena teknologi ini dapat diakses melalui
perangkat komputer dan juga perangkat mobile.
b. Kelayakan Hukum
Sistem informasi akademik sekolah ini memastikan tidak adanya
kesalahan informasi yang melanggar hukum karena diperoleh langsung
dari pihak sekolah SMK Isen Mulang yang mengetahui informasi yang
dapat dipertanggung jawabkan secara hukum.
c. Kelayakan Operasional
Kelayakan operasional sebuah aplikasi nantinya akan digunakan
pihak sekolah SMK Isen Mulang untuk mempermudah proses
pelayanan akademik sekolah kepada siswa dan juga guru berbasis
arsitektur web mobile yang dapat digunakan pada perangkat computer
dan juga mobile.
3.7 Desain Sistem
Desain sistem merupakan tahapan setelah analisis sistem dari siklus
pengembangan sistem yang mendefinisikan dari kebutuhan-kebutuhan
fungsional, persiapan untuk rancang bangun implementasi, menggambarkan
bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran,
perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen
yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. Berikut ini akan

diuraikan mengenai desain sistem yang penulis rancang sebagai berikut:
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3.7.1 Desain Antarmuka
Pada tahapan ini akan diterangkan rancangan desain interface pada
halaman-halaman didalam sistem informasi akademik ini nantinya.
Adapun rancangan desain interface-nya adalah sebagai berikut:
a. Halaman Dashboard
Halaman dasboard merupakan halaman utama dari sistem

informasi akademik.

— SMK Isen Mulang

Selamat Datang

Di Sistem Informasi Akademik
SMK Isen Mulang Palangkaraya

Agenda Dan Pengumuman Sekolah

Agenda / Pengumuman Sekolah
AR SRS SIS AN SMNME
SNSRI MRS SMMT ISR

\ ————> )
Gambar 3. Halaman Dashboard

b. Menu Navigasi
Halaman ini menampilkan menu navigasi sistem informasi

seperti menu dashboard, profil sekolah dan pendaftaran siswa baru.
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(& N
—
x SMK Isen Mulang
Dashbord
Profil Sekolah
Login
. — /

Gambar 4. Menu Navigasi

c. Halaman Profil Sekolah
Halaman ini menampilkan informasi profil sekolah SMK Isen

Mulang.

E SMK Isen Mulang
Naema : SMK Isen Mulang Palangka Raya
NPSN : 30203498
Alamat JI Dr: Wahidin Sudirohusodo No.14
Kode Pos S737M
Kelurahan : Langkai
Kecamatan Pahandut
Kota : Palangka Raya
Provinsi : Kalimantan Tengah
Status Sekolah Swasta
Waktu Penyelenggaraan: Siang / & Hari
Jenjang Pendidikan  : SMK
Bidang Studi Keahlian Bisnis dan Manajemen
Program Studi Keahlian Keungan Data Tata Niaga
Paket Keahlian Akuntansi dan Pemasaran

\_ | ——— )

Gambar 5. Halaman Profil Sekolah
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d. Halaman Login
Halaman ini merupakan halaman bagi guru mengakses halaman
admin untuk mengelola data akademik dengan memasukkan nama
dan sandi (NIP guru). Pada halaman ini juga siswa dapat login untuk
mengakses halaman siswa dengan memasukan nama dan sandi (NIS

Siswa).

= SMK Isen Mulang

\_ —_—— )

Gambar 6. Halaman Login

e. Halaman Utama Admin
Halaman ini merupakan halaman yang pertama kali muncul
ketika login guru berhasil dimana di halaman ini ditampilkan profil

dari guru yang megakses.



o ——
= SMK Isen Mulang
Nema
NIP
Jenis Kelamin
[———
. J/

Gambar 7. Halaman Utama Admin

f. Menu Navigasi Halaman Admin
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Halaman ini menampilkan menu navigasi admin sistem

informasi akademik seperti menu dashboard, agenda, input nilai dan

jadwal mengajar.

(& N
x SMK Isen Mulang @
Dashbord
Agenda
Input Nilai
Jadwal Mengajar
Data Guru
Data Siswa
Data Kelas
Logout
| ———)
. J/

Gambar 8. Menu Navigasi Admin
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g. Halaman Data Guru
Halaman ini merupakan halaman bagi admin untuk mengelola
data guru yang ada di sistem, admin disini dapat melakukan

penambahan, perubahan dan penghapusan data guru.

r

o 0 w

SMK Isen Mulang @

Data Guru £+

Ari 2|
o cooss quees s wawe (&
s s oo 7]

Beny N
oo ovess sses aos e (&
et saete it @.

Cintia .
s crsas wissn as s (&
Rt s

Dani =
At 1 et Al ases Cl'
e i '@

Elina
B e
v s srooerasamte ]

PRI

k — y
Gambar 9. Halaman Data Guru

( N\

[« I —————

SMK Isen Mulang @

Detail Data Guru

Nama : Ani

NIP : 19880912123

Jabatan : Guru Matematika

Jenis Kelamin : Perempuan

No. HP 082244667723

Lulusan 81 Matematika

" — /

Gambar 10. Halaman Detail Guru
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Halaman ini merupakan halaman bagi guru untuk mengelola

data siswa yang ada di sistem, admin disini dapat melakukan

penambahan, perubahan dan penghapusan data siswa.

r

o

——> 1

SMK Isen Mulang @

i ()
Data Siswa -t

Ali ]
AL SBRE4 $NLS A0S AgeS C’/
B

Budh |
ot o0t osss vos ome (S
R ematantenamane ol ﬂ

Cindy "
st ossss isen aos s (&
1 et

Doni £l
D e I 1
oottt st iats

ARSI

Enk
cnmn seossomnsonseons:. T
s

[ —

J/

Gambar 11. Halaman Data Siswa
o [ \
= SMK Isen Mulang @
Detail Data Siswa
Nama : Ani
Tanggal Lahir 01 Januari 2022
Jenis Kelamin : Perempuan
NIS 13300
Agama Islem
Alamat : JI. Pangeran
Nama Ibu + Yuni
| ————]
. S

Gambar 12. Halaman Detail Data Siswa
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Halaman ini menampilkan daftar agenda atau pengumuman

yang sedang atau yang akan berlangsung di SMK Isen Mulang dimana

admin disini dapat menambah, mengedit dan menghapus agenda.

Gambar 14. Halaman Tambah Agenda

r D

o ——

SMK Isen Mulang @

| Tambah Agenda / Pengumuman ]

Agenda [ Pengumuman Sekolah
44000 SBREE ST AT eSS
P ———

Agenda / Pengumuman Sekolah
44000 SBREE ST AT eSS
T e m

Agenda [ Pengumuman Sekolah
Ao ST AT et et
D s m

Agenda [ Pengumuman Sekolah
A SRR S At S
P e ot T

Agenda [ Pengumuman Sekolah
44000 SBREE ST AT eSS
I L m

DA

\ —— y
Gambar 13. Halaman Agenda

~ ™)

o —_——

SMK lsen Mulang @

File Edit View Help |

Judu |

Jam/Waktu f2s6:2022 |

[
o vy
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Halaman Input Nilai
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Halaman ini merupakan halaman bagi guru untuk melakukan

penginputan nilai para siswa berdasarkan kelas dan jurusan.

-] —_——
= SMK Isen Mulang @
Kelas X iv Jurusan ‘v Matematika ‘vl
No Mama Input Nilai
Tugas uTs UAS

1 Budi &

2  Tono &

3 Anto g

o — /

Gambar 15. Halaman Data Nilai

[ . 1
= SMK Isen Mulang @
=
Input Nilai Budi x
- —
o —
Tambah Nilia Tugas
s —
iy
| ———
\_ J

Gambar 16. Halaman Input Nilai Siswa



k. Halaman Jadwal Mengajar
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Halaman ini merupakan halaman bagi guru untuk membuat

jadwal mengajar di setiap kelas.

Gambar 17. Halaman Jadwal Mengajar

o —>
I = SMK Isen Mulang @ I
=T ©
Mo Mata Pelajaran  Hari  Jam Jam ke  Aksi
1 Matematika Senin 1000-Meoo Ke-2 4 ff
2 B Indonesia &
3 B Inggris rd i
\. — J

Halaman Utama Siswa

Halaman ini merupakan halaman utama ketika siswa berhasil

login ke sistem, dimana di halaman ini ditampilkan kepala sekolah dan

wali kelas siswa.
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= SMK Isen Mulang @

®

Kepala Sekolah Isen Mulang

A
S S A S A A
Assren -
B G A SO A A S
S PRI 40 S SIS S0 B B
SIS S B S A 4
- i

Wali Kelas

Nama @

\_ [ —————] y
Gambar 18. Halaman Utama Siswa

m. Menu Navigasi Siswa
Halaman ini menampilkan menu navigasi siswa seperti menu

dashboard, profil siswa, raport semester dan jadwal pelajaran.

. w
b4 SMK Isen Mulang @
Dashbord
Profil Siswa
Jadwal Pelajaran
Raport Semester
Logout
. — J/

Gambar 19. Menu Navigasi Siswa



n. Halaman Profil Siswa
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Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan profil dari

siswa yang telah melakukan login di sistem.

o f
= SMK Isen Mulang
Nama
NIS
Jenis Kelamin
Tanggal Lahir
Ieu
Wali Kelas
/

Gambar 20. Halaman Profil Siswa

0. Halaman Jadwal Pelajaran

Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan jadwal

pelajaran dari siswa yang mengakses sistem informasi akademik.

s

o —_

\

‘SMK Isen Mulang

)

Matematika
Senin, Pukul 13.00 WIB

Bahasa Indonesia
Senin, Pukul 14.00 WIB

-

f————

S

Gambar 21. Halaman Jadwal Pelajaran
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p. Halaman Raport Semester
Halaman ini menampilkan nilai yang diperoleh oleh siswa

selama satu semester dan nilai ujian yang telah diikuti oleh siswa.

o —
= SMK Isen Mulang @
Nama Siswa
No Mata Pelajaran Nilai
Tugas UTS UAS
1 Matematika
2 Bahasa Indonesia
3 Bahasa Inggris
. — /

Gambar 22. Halaman Raport Siswa

3.7.2 Desain Proses

Dalam desain proses akan diuraikan bagan alir program yaitu user

case diagram, sequence diagram dan activity diagram.

a. Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah gambaran graphical dari atau semua
actor, use case, dan Interaksi diantaranya yang memperkenalkan suatu
sistem. Use Case Diagram tidak menjelaskan secara detail tentang
penggunaan use case, tetapi hanya memberikan gambaran singkat
hubungan antara use case, aktor, dan sistem. Use Case Diagram dapat

dilihat pada gambar dibawah dibawah ini.
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Data
Siswa

<<extend>> <<extend>>

= Dashboard <<indude>>
Admin
Admin

Jadwal <<extend
Mengajar

<<extend>>

<<indude>>

<<include>>

<<extend>>

Raport

<< >
Semester extend

Profil Siswa

Agenda

<<extend>>

>

&
ashboard

Guru

D

Dashboard
Siswa

i

<<extend>>

Jadwal
Pelajaran

<<extend>>

Info Mata
Pelajaran

Guru

=

Siswa

Gambar 23. Use Case Diagram

Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran aktivitas dalam

perangkat lunak yang dibangun, bagaimana masing-masing aliran

berawal, keputusan yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka

berakhir. Pada umumnya activity diagram tidak menampilkan secara

detail urutan proses, namun hanya memberikan gambaran global

bagaimana urutan prosesnya.

1) Activity Diagram Login Admin

Admin

Sistem

Mengakses Sistem
Informasi

Menampilkan
Halaman Utama

Masuk Ke Menu
Login

Mengisi Nama dan

Sandi (NIP)

Menampilkan
Halaman Admin

Gambar 24. Activity Diagram Login Admin
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Admin mengakses sistem lalu sistem menampilkan halaman
utama dan admin memilih menu login, sistem akan menampilkan
halaman login lalu admin memasukkan nama dan sandi (NIP), jika
nama dan sandi benar maka akan masuk ke halaman admin namun
jika nama atau sandi salah akan menampilkan pesan login gagal.

2) Activity Diagram Kelola Agenda

Klik Menu Agenda
dan Pengumuman

Gambar 25. Activity Diagram Kelola Agenda

Admin memilih menu agenda dan sistem menampilkan data
agenda, admin dapat melakukan tambah, edit dan hapus data
agenda.

3) Activity Diagram Kelola Nilai Siswa

Admin memilih menu input nilai dan sistem menampilkan

data nilai siswa, admin dapat melakukan tambah, edit dan hapus

data nilai siswa.
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Admin Sistem

Klik Menu Input Menampilkan Nilai Siswa
Nilai Berdasarkan Kelas

Pilih Aksi

Menyimpan Ke
Database
Menampilkan Data
Nilai Siswa

Gambar 26. Kelola Nilai Siswa

4) Activity Diagram Kelola Jadwal

Admin Sistem

Klik Menu ladwal Data

Mengaiar Jadwal Mengziar
Piliby Adksi

) (o] (o)

o

Menyimpan Ke
Database
Menampilkan Data
Jadwal Mengajar

Gambar 27. Activity Diagram Kelola Jadwal

Admin memilih menu jadwal mengajar dan sistem
menampilkan jadwal mengajar, admin dapat melakukan tambah,

edit dan hapus data jadwal mengajar.
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5) Activity Diagram Kelola Data Guru

Sistem

Admin
Kiik Menu Data Data
Guru Guru

Gambar 28. Activity Diagram Kelola Data Guru

Admin memilih menu data guru dan sistem menampilkan
data guru, admin dapat melakukan tambah, edit dan hapus data
guru.

6) Activity Diagram Kelola Data Siswa

Admin
Klik Menu Data i Data
Siswa Siswa

Gambar 29. Activity Diagram Kelola Data Siswa
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Admin memilih menu data siswa dan sistem menampilkan
data siswa, admin dapat melakukan tambah, edit dan hapus data

siswa.

7) Activity Diagram Login Siswa

Siswa Sistem

Menampilkan

Halaman Utama

Masuk Ke Menu
Login
Form

Mengisi Nama dan

Sandi [NIS)

Menampilkan
Halaman Siswa

Gambar 30. Activity Diagram Login Siswa

Siswa mengakses sistem lalu sistem menampilkan halaman
utama dan siswa memilih menu login, sistem akan menampilkan
halaman login lalu siswa memasukkan nama dan sandi (NIS), jika
nama dan sandi benar maka akan masuk ke halaman siswa namun
jika nama atau sandi salah akan menampilkan pesan login gagal

8) Activity Diagram Profil Siswa

Siswa Sistem

Menampilkan
Halaman Profil Siswa

Klik Menu Profil
Siswa

Melihat Halaman
Profil Siswa

®

Gambar 31. Activity Diagram Profil Siswa

Siswa memilih menu profil dan sistem akan menampilkan

data profil siswa yang mengakses sistem.



9) Activity Diagram Jadwal Pelajaran

Siswa

Sistem

Klik Menu Jadwal
Pelajaran

Menampilkan Halaman

Jadwal Pelajaran

Melihat Halaman
Jadwal Pelajaran

®
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Gambar 32. Activity Diagram Jadwal Pelajaran

Siswa memilih menu jadwal
menampilkan data jadwal pelajaran setiap hari nya.

10) Activity Diagram Raport Siswa

Siswa

Sistem

Klik Menu Raport
Semester

Menampilkan Halaman

Raport Semester

Melihat Halaman
Raport Semester

®

Gambar 33. Activity Diagram Raport Siswa

Siswa memilih menu

raport semester

pelajaran dan sistem

dan sistem

menampilkan data nilai siswa yang diperolah dari tugas, uts dan

uas.

c. Sequence Diagram

1) Sequence Diagram Login Admin

Sequence diagram ini adalah proses admin untuk masuk ke

halaman admin, dimana admin harus memasukkan nama dan sandi

untuk masuk ke halaman admin.
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‘ Beranda

i ‘ Sistem ‘ ‘ Form Login ‘ Database
T 7

Admin |

[

i
:
2: menampilkan halarnan utama
i >

T —
I 3:menekan menu login H
|

T
|

1

I

'

|

\ ' i

: rnengakses sistem infgrmasi '
I

1

1

I

|

1

1

.
| |-4: menampilkan fOI':‘TI login i
i

-

T »
1 5:méngisi nama dan sandi {NIP) !
I

i

-

I
6: memeriksa nama dan nip V| 7: jika benar masuk ke hala|,:|hmn admin

I
1

[ | H
B: jika salah menatn pilkan pesan gagal !

i | i

! | | i

! i i i

| | : :

Gambar 34. Sequence Diagram Login Admin

2) Sequence Diagram Kelola Data Guru
Sequence diagram ini adalah proses admin untuk mengelola
data guru yang ada di sistem, dimana admin dapat melakukan

proses tambah, edit dan hapus data guru.

X

Admin

‘ Data Guru ‘ ‘ Kelala Data Guru ‘ ‘ Database

: 1: pilih menu data guru
L

>
»
| 2: tambah data guru 3 H | data guru

s |

4: data berhasil disimpan

1
]
1
|
.
| | |
H 5: edit data guru H H
r |
T |

|
! 7:menampilkan data dari database,
T

> |:|I 6: mencari data di database

T

B: edit data

10: data berhasil diedit

5: i 1 perubahan data |
>

T ﬂ

11: hapus data guru

13: data berhasil dihapus

I
=DI 12: mencari data di database H
| U

Gambar 35. Sequence Diagram Kelola Data Guru
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3) Sequence Diagram Kelola Data Siswa
Sequence diagram ini adalah proses admin untuk mengelola
data siswa yang ada di sistem, dimana admin dapat melakukan

proses tambah, edit dan hapus data siswa.

i ‘ Data Siswa ‘ ‘ Kelola Data Siswa ‘ ‘ Database

]
]
i
Admin |
I
]
i

11 pilih menu data siswa

>

]

]

|

i

]

i

I

:

> i
U 2: tambah data siswa |

' 3: menyimpan data siswa

v

i
| :
]

i 5: edit data siswa
|

I
]
! 7: menampilkan data dari database|

T

6: mencari data di database i
»

]
]
I
'
]
1
I
I
]
1
I
i
>
' D
4: data berhasil disimpan i T
:
o
] D
|
T

T 1

| : edi .

! 8: edit data > D 9: menyil 1 perubahan data _ |
, >

1

| _ 10:data berhasil diedit

|
i
7
H 11: hapus data siswa i . N
T 12: mencari data di database
I

=D N
>
13: data berhasil dihapus

Gambar 36. Sequence Diagram Kelola Data Siswa

EERRREEY

4) Sequence Diagram Kelola Agenda
Sequence diagram ini adalah proses admin untuk mengelola
agenda dan pengumuman yang ada di sistem, dimana admin dapat

melakukan proses tambabh, edit dan hapus agenda.



50

| Kelola Data Agenda | Database

i | Data Agenda
I
|
|
|

Admin

: 1: pilih menu data agenda

>
>

1 data agenda

-
-

U 2. tambah data sgenda
1

4 data berhasil disimpan

5: edit data agenda N
6- mencari data di

v

@

I
7: menampilkan data dari database|

B: edit data >

E i 1 perubahan data

= R

—
A

i 10: data berhasil diedit

11: hapus data agenda -
12: mencari data di database

=:D .

___:a_ -

13: data berhasil dihapus

et
S [

Gambar 37. Sequence Diagram Kelola Agenda

5) Sequence Diagram Kelola Nilai Siswa
Sequence diagram ini adalah proses admin untuk mengelola
data nilai tugas dan ujian siswa yang ada di sistem, dimana admin
dapat melakukan proses tambah, edit dan hapus data nilai siswa.

| Data Input Nilai | | Kelola Input Nilai | ‘ Database |
1 1 1
| | |
| |

Admin

| 1: pilih menu input nilai !
L >

U 2: tambah data input nilai 3 i 1 data input nilai
|

&: mencari data di database
>

4 data berhasil disimpan

5:edit data nilai siswa

i
7: menampilkan data dari database|

- __.IE_._ -

8: edit data

'
» D 9: il 1 perubahan data
H >

10: data berhasil diedit

11: hapus data nilai siswa H N N
> 12: mencari data di database
i

13: data berhasil dihapus

_____iEia_

Gambar 38. Sequence Diagram Kelola Nilai Siswa

6) Sequence Diagram Kelola Jadwal
Sequence diagram ini adalah proses admin untuk mengelola
jadwal pelajaran yang ada di sistem, dimana admin dapat

melakukan proses tambah, edit dan hapus data jadwal pelajaran.
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i ‘ Data Jadwal ‘ ‘ Kelola Data Jadwal ‘ ‘ Database
1 1 [
| | |

Admin 1 1 1
I I

H ]

1: pilih menu jadwal pelajaran ! ! |
»

- ‘

‘ 2: tambah jadwal baru

T >

|

: D
4: data berhasil disi '

| 5: edit jadwal pelajaran | . ~ |
T t > D 6: mencari data di |

'
]
L
: ]
| 3: il 1 jadwal pelajaran !
' g
]

!

]
7: menampilkan data dari database,
T

T
]
- it ]
B:edit jadwal= g 1 perubahan data |
>

T

| 10: data berhasil diedit ]

11:h jadwal palaj
30us Jadwial palajaran 2: mencari data di database

]
='D1 _hi
|

—

i
1
1
' 13:data berhasil dihapus
1
1
|

=

Gambar 39. Sequence Diagram Kelola Jadwal

7) Sequence Diagram Login Siswa
Sequence diagram ini adalah proses siswa untuk masuk ke halaman
akademik siswa, dimana siswa harus memasukkan nama dan sandi

untuk masuk ke halaman utama siswa.

Sistem ‘ Form Login ‘ Database ‘ Beranda
! ! ! !
: | !
]

'
Siswa H ! !
, ! : : !
1: rne ngakses sistem infdlrmasw : : :
] ! 1 1
i ! ! i

| | '
2: menampilkan halalrnan utama i i i
] | | I

T —» I I
1 3:menekan menu login ‘ | |
1 | 1
i i

T i

‘ "4: menampilkan for:m login ! ! i
i

'
L

>
i 5: mengisi nama dan sandi {NIS) H ! \
i

I
ol 7o Ny
i : : 5- memerikea nama dan miz T 7-jika benar masuk ke halagnan siswa
I

i
U= B: jika salah menal'mpilkan pesan gagal | 1

Gambar 40. Sequence Diagram Login Siswa
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3.7.3 Desain Basis Data
Untuk penelitian ini peneliti mendesain basis data dengan
menggunakan Class Diagram dan ERD (Entity Relational Diagram).
a. Class Diagram
Class Diagram menggambarkan keadaan (atribut/properti)
suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi
keadaan (metode/fungsi) tersebut. Berikut adalah Class Diagram dari

sistem informasi akademik sekolah pada SMK Isen Mulang.

Jadwal Pelajaran Kelas Guru
+ id_jadwal +id_kelas +id_guru
+ hari +kelas +nama
+ waktu + Jurugan M 1 |+ nip ]
+ jamke M M [+ wali_kelas =+ jk L
+ matpel +nis + jabatan
+ |ulusan
+ tambah 1 +tambah 1 +no_hp
+ edit — +edit -
+ hapus + hapus + kelola data siswa
+ kelola agenda
+ kelola jadwal
+ kelola nilai
Milai Siswa
o Agenda
+ id_kelag +1d_sisvwa
+ matpel 1 - nama +id_agenda
+ fugas — +nis +jud_ul
+ uts koo + hari ]
+ ugs ’ + tgl_lahir + waktu
M +agama I + ket
+alamat
+ fambah +nama_ibu
+ edit +tambah
+ hapus + edit
+tambah
+ hapus
+ edit P
+ hapus

Gambar 41. Class Diagram
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b. ERD (Entity Relationship Diagram)

Pelajaran

| Pembagian |/ 1 @ M Jadwal

tid_kelas?
Kelas
e <

w
w
= |=
<
B
&
oy
o
=
=
g_.
3
1]
é
@

id_siswa d @ :
nama_ibu> id_kelas @

Gambar 42. ERD (Entity Relationship Diagram)

Dalam perancangan suatu aplikasi sebuah program banyak
digunakan table-tabel untuk mempermudahkan pengguna dalam
rangka menyimpan sebuah data sesuai yang diinginkan dan biasa juga
digunakan sebagai dokumentasi. Berikut adalah rincian rancangan
database yang akan dirancang.

1) Tabel Guru
Tabel ini memuat data guru seperti nama dan nomor induk
pegawai (NIP) yang digunakan untuk melakukan login ke halaman

admin. Struktur tabel admin dapat dilihat pada Tabel berikut:



Tabel 7. Tabel Guru
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Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_guru Int 11 Primary Key
nip Int 20 Nomor mQuk
pegawai
nama Varchar 30 Nama guru
jabatan Varchar 50 Jabatan di
sekolah
jk Varchar 50 Jenis Kelamin
no_hp Varchar 20 Nomor tglepon
admin
Pendidikan
lulusan Varchar 50 Terakhir Guru

2) Tabel Siswa

Tabel ini memuat data siswa seperti nama dan nomor induk

siswa (NIS) yang digunakan untuk melakukan login ke halaman

siswa. Struktur tabel siswa dapat dilihat pada Tabel berikut.

Tabel 8. Tabel Siswa

Nama Field Tipe Panjang | Keterangan
id_siswa Int 11 Primary Key
nis Int 20 Nom_or induk
siswa
Nama Varchar 30 Nama guru
jk Varchar 10 Jenis kelamin
Tgl_lahir Date Date Temp_at t_anggal
lahir siswa
agama Varchar 20 Agama siswa
alamat Text Text A.I amat te_m pat
tinggal siswa
Nama_ibu Varchar 50 Nama ibu
kandung
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3) Tabel Jadwal Pelajaran
Tabel ini memuat data jadwal pelajaran setiap kelas dalam
waktu seminggu, admin dapat menambahkan jadwal pelajaran
sesuai dengan hasil keputusan pihak sekolah selain itu admin dapat
melakukan perubahan dan menghapus data jadwal. Struktur tabel
jadwal pelajaran dapat dilihat pada Tabel berikut.

Tabel 9. Tabel Jadwal Pelajaran

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_jadwal Int 11 Primary Key
. 20 Hari jadwal
hari Int :
pelajaran
waktu vVarchar 30 Waktu_ jadwal
pelajaran
jamke varchar 50 Jadwal jam ke
berapa
matpel Varchar 50 Mata Pelajaran

4) Tabel Agenda
Tabel ini memuat data agenda atau pengumuman yang ada di
sekolah seperti agenda kegiatan seminar dan lomba serta
pengumuman ujian dan lain lain. Struktur tabel agenda dapat
dilihat pada Tabel berikut.

Tabel 10. Tabel Agenda

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_agenda Int 11 Primary Key
judul Int 955 Judul agenda atau
pengumuman
waktu Varchar 30 Waktu agenda
hari Varchar 50 Hari agenda
Keterangan atau
ket Text text deskripsi tentang
agenda
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5) Tabel Kelas
Tabel ini memuat data kelas dan siapa guru yang menjadi wali
kelas nya, admin dapat membuat dan mengelola kelas serta
mengubah dan menghapus kelas. Struktur tabel kelas dapat dilihat
pada Tabel berikut.

Tabel 11. Tabel Kelas

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_kelas Int 11 Primary Key
Hari jadwal
kelas Int 20 oelajaran
. Waktu jadwal
jurusan Varchar 30 oelajaran
. Jadwal jam ke
wali_kelas Varchar 50 berapa
nis Varchar 50 Mata Pelajaran
6) Tabel Nilai

Tabel ini memuat data nilai siswa untuk setiap mata pelajaran yang
ditempuh oleh siswa, admin dapat menambahkan data nilai dan
mengubah atau menghapus data nilai. Struktur tabel nilai dapat
dilihat pada Tabel berikut.

Tabel 12. Tabel Nilai

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_kelas Int 11 Primary Key
Mata pelajaran
matpel varchar 20 yang dinilai
Nilai tugas
tugas Varchar 30 harian
Nilai ujian
uts Varchar 50 tengah semester
Uas vVarchar 50 Nilai ujian akhir
semester
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