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ABSTRAK

Benny Setyawan, C1555201072, 2019. Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan Tengah, Pembimbing I
Maura Widyaningsih, S.Kom., M.Cs, Pembimbing Il Herkules, S.Kom.,
M.Cs.

Perkembangan teknologi saat ini memberikan dampak yang begitu besar
sekali pada kehidupan kita manusia, termasuk dalam sebuah pekerjaan. Saat ini
ada begitu banyak sekali teknologi yang dapat membantu pekerjaan manusia
contohnya seperti teknologi komputer dengan demikian untuk memaksimalkan
proses pemanfaatan sebuah teknologi maka diperlukan sebuah manajemen yang
tepat. oleh karena itu diharapkan aplikasi komputer berbasis web ini dapat
membantu pihak perpustakaan BPK Kalteng untuk meningkatkan kualitas serta
Kinerja pihak perpustakaan BPK Kalteng agar menjadi lebih baik lagi.

Permasalahan dalam penilitian ini adalah bagaimana membuat Aplikasi
Kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan
Tengah menggunakan Framework Laravel. Tujuan yang hendak dicapai dalam
penelitian ini adalah untuk membantu dan mempermudah pekerjaan pihak
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan
Tengah.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa tahap yaitu
observasi, dokumentasi, kepustakaan dan wawancara. Model pengembangan
perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah prototyping. Analisa
sistem menggunakan metode analisis pieces dan pengujian sistem menggunakan
metode Black-Box. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun aplikasi
yaitu adalah Atom Editor.

Dari hasil kuisioner dengan metode skala likert dapat disimpulkan dengan
jumlah responden 10 mendapatkan hasil 84,75 telah dikategorikan bahwa aplikasi
ini sudah cukup baik untuk digunakan.

Kata Kunci : Aplikasi, Kunjungan, Perpustakaan, Laravel.
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ABSTRACT

Benny Setyawan, C1555201072, 2019. Library Visitor Application Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan Tengah, Advisor | Maura
Widyaningsih, S.Kom., M.Cs, Advisor Il Herkules, S.Kom., M.Cs.

The development of technology today has such a huge impact on our lives,
including in a job. At present there are so many technologies that can help human
work for example such as computer technology so as to maximize the process of
utilizing a technology it requires an appropriate management. Therefore, it is
hoped that this web-based computer application can help the Central Kalimantan
BPK library to improve the quality and performance of the Central Kalimantan
BPK library to make it even better.

The problem in this research is how to make the Application of the Library
Audit Board (BPK) Central Kalimantan Province Visit the Laravel Framework.
The aim to be achieved in this study is to help and facilitate the work of the
Library of the Supreme Audit Agency (BPK) Representative of Central
Kalimantan Province.

The method used in this study includes several stages, namely observation,
documentation, literature and interviews. The software development model used
in this study is prototyping. System analysis uses the method of pieces analysis
and system testing using the Black-Box method. The software used to build the
application is Atom Editor.

From the results of the questionnaire with the Likert scale method can be
concluded with the number of respondents 10 getting the results of 84.75 has been
categorized that this application is good enough to use.

Key Word : Application, Visitor, Library, Laravel.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi saat ini memberikan dampak yang begitu
besar pada kehidupan kita manusia termasuk dalam sebuah pekerjaan. Saat
ini ada begitu banyak sekali teknologi yang dapat membantu pekerjaan

manusia contohnya seperti teknologi komputer.

Menurut Larasati (2018:2) manajemen adalah ilmu dan seni yang
mengatur proses pemanfaatan sumber daya manusia dan sumber daya
lainnya secara efektif dan efesien untuk mencapai tujuan tertentu. Dengan
demikian untuk memaksimalkan proses pemanfaatan sebuah teknologi

maka diperlukan sebuah manajemen yang tepat.

Hasil analisis dari manajemen kunjungan Perpustakaan pada Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah
sendiri sudah berjalan dengan cukup baik dan hampir semua kegiatannya
menggunakan sistem terkomputerisasi. Namun ada beberapa bagian
pekerjaan yang masih menggunakan cara konvensional contohnya seperti
pendataan kunjungan pada perpustakaan yang masih menggunakan buku

sebagai media dalam mencatat data kunjungan pada perpustakaan.

Manajemen perpustakaan yang ideal sesuai dengan UU RI No. 43
Tahun 2007 pada Bab 1X pasal 38 ayat (1) diterangkan bahwa setiap

penyelenggara perpustakaan menyediakan sarana dan prasarana sesuai



dengan standar nasional perpustakaan. Pada ayat (2) Sarana dan prasarana
sebagaimana dimaksud pada ayat (1) dimanfaatkan dan dikembangkan

sesuai dengan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi..

Oleh karena itu demi mewujudkan manajemen perpustakaan yang
ideal sesuai dengan UU RI No. 43 Tahun 2007 pada Bab IX pasal 38
penulis menawarkan solusi sistem terkomputerisasi pada Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi
Kalimantan Tengah dengan membuat sebuah aplikasi. Saat ini ada banyak
sekali teknologi yang dapat digunakan untuk membuat sebuah aplikasi
contohnya seperti teknologi web dan juga framework laravel keduanya
memiliki tingkat kepopuleran yang sangat tinggi dan juga terus

berkembang saat ini.

Berdasarkan pemaparan yang telah diuraikan diatas, maka penulis
tertarik untuk mengangkat judul “Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan Tengah” yang dimana
memiliki fitur manajemen data admin, data user, data anggota, data
kunjungan, grafik kunjungan, survey, serta laporan kunjungan. diharapkan
dari aplikasi ini dapat membantu dan mempermudah pekerjaan pihak
perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi

Kalimantan Tengah.



B. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut masalah yang dibahas dalam

penulisan ini adalah bagaimana membuat dan menguji sebuah aplikasi

kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi

Kalimantan Tengah ?

C. Batasan Masalah

Agar permasalahan tidak melebar luas dan sesuai dengan yang

diinginkan maka perlu bagi penulis untuk membuat batasan-batasan

masalah yaitu :

1.

Sistem ini hanya untuk pendataan kunjungan perpustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengabh.
Sistem ini menggunakan jaringan intranet.

Kebutuhan user yang ditawarkan adalah manajemen data admin, data
operator, data anggota, data kunjungan, grafik, survey serta laporan
kunjungan.

Laporan kunjungan berisikan daftar kunjungan, rincian kegiatan,
kunjungan terbanyak serta total jumlah kunjungan berdasarkan filter
yang sudah ditentukan.

Teknologi yang digunakan dalam membangun sistem ini yaitu
HTML, CSS, PHP, MySQL, Web Browser, Sublime Text, XAMPP,

Framework Laravel dan Bootstrap.



D. Tujuan dan Manfaat

1. Tujuan

Adapun tujuan penelitian ini adalah :

a. Untuk membuat aplikasi kunjungan pada Perpustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan
Tengah berbasis Web.

b. Untuk membantu pihak Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan
(BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah dalam
memanajemen data kunjungan perpustakaan.

c. Untuk menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama
mengikuti proses belajar mengajar di STMIK Palangka Raya.

2. Manfaat

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :

a.

Manfaat bagi Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan
Provinsi Kalimantan Tengah, diharapkan aplikasi ini dapat
membantu dan meningkatkan kualitas layanan serta efisiensi kerja
pihak perpustakaan dalam memanajemen data kunjungan
perpustakaan.

Manfaat bagi penulis, yaitu untuk menambah pengetahuan serta
pengalaman  bagaimana membuat  Aplikasi  Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi

Kalimantan Tengah.



c. Manfaat bagi STMIK Palangka Raya, yaitu hasil penulisan ini
dapat digunakan sebagai bahan acuan atau bahan kajian bagi
penulis selanjutnya terutama yang berkaitan dengan Framework

Laravel.

E. Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian Tugas Akhir ini penulis menggunakan
beberapa metode penelitian agar sistem yang dibangun menjadi lebih
efektif, praktis dan juga valid sesuai dengan kebutuhan yang akan
digunakan. Beberapa metode penelitian yang penulis gunakan adalah
sebagai berikut :
1. Tahap Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dapat diperoleh secara langsung dari
objek penelitian dan referensi-referensi yang telah diperoleh, cara-cara
yang mendukung untuk mendapatkan data yang dilakukan selama
penelitian adalah sebagai berikut :
a. Metode Pengamatan (Observasi)

Metode Pengamatan (Observasi) merupakan metode yang
melakukan pengamatan secara langsung ke obyek penelitian
untuk melihat dari dekat kegiatan yang dilakukan. Observasi yang
dilakukan penulis yaitu dengan mendatangi Pepustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan

Tengah guna mengamati secara langsung proses manajemen



kunjungan perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK)

Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah.

b. Metode Wawancara

Metode wawancara adalah suatu cara pengumpulan data
yang digunakan untuk memperoleh informasi secara langsung
dari sumbernya. Wawancara yang dilakukan penulis yaitu dengan
mewancarai secara langsung kepala Pepustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan
Tengah, guna mengumpulkan informasi yang diperlukan dalam
penelitian Tugas Akhir terkait pembuatan Aplikasi Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi

Kalimantan Tengah.

c. Metode Dokumentasi
Metode dokumentasi adalah metode pengumpulan data
yang bertujuan untuk memperloleh data langsung dari tempat
penelitian, meliputi buku-buku yang relevan, peraturan-peraturan,
laporan kegiatan, foto-foto, serta data yang berkaitan dengan

penelitian.

d. Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan adalah metode pengumpulan data
dengan cara mengumpulkan literatur, jurnal, buku dan dokumen

yang berhubungan dengan topik dan permasalahan yang dihadapi.



2. Tahap Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan penulis dalam membuat dan
mengembangankan aplikasi yaitu menggunakan pendekatan model
pengembangan prototyping.

Prototyping merupakan teknik pengembangan sistem yang
menggunakan prototype untuk menggambarkan sistem, sehingga
pengguna atau pemilik sistem mempunyai gambaran pengembangan
sistem yang akan dilakukannya. Teknik ini sering digunakan apabila
pemilik sistem tidak terlalu menguasai sistem yang akan
dikembangkannya, sehingga dia memerlukan gambaran dari sistem
yang akan dikembangkannya tersebut. dengan teknik prototyping,
pengembang bisa membuat prototype terlebih dahulu sebelum
mengembangkan sistem yang sebenarnya. (Mulyani, 2016)
Tahapan-tahapan dalam Prototyping adalah sebagai berikut:

a. Analisis kebutuhan pengguna
Penulis dan pihak perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan
(BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah melakukan
diskusi tentang kebutuhan sistem yang diperlukan oleh pengguna.
b. Membuat prototype
Penulis membuat prototype dari sistem yang telah
dijelaskan oleh pihak perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan
(BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah dengan

menggunakan teknologi HTML, CSS, PHP, MySQL, Framework



Laravel dan Bootstrap. Berserta tools Sublime Text, XAMPP dan
juga Web Browser sebagai alat dalam membuat dan
mengembangkan sistem.
c. Menyesuaikan prototype dengan keinginan pengguna
Penulis melakukan evaluasi tentang prototype yang telah
dibuat, apakah sudah sesuai dengan kebutuhan sistem atau tidak
dengan cara mendemontrasikan prototype program kepada pihak
perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan
Provinsi Kalimantan Tengah.
d. Menggunakan prototype
Berdasarkan hasil evaluasi keperluan pengguna maka
penulis akan mencoba mengembangkan prototype sebelumnya
sehingga sesuai dengan kebutuhan yang akan digunakan oleh
pengguna. Setelah prototype susai dengan kebutuhan pengguna
maka protoype akan digunakan dan dikembangkan menjadi

sebuah aplikasi.

F. Sistematika Penulisan
Pada penulisan Tugas Akhir ini, penulis membuat sistematika
penulisan agar memudahkan dalam membaca dan memahami isinya secara

garis besarnya dengan membagi menjadi beberapa bab, sebagai berikut :



BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi pembahasan mengapa penelitian perlu dilakukan
sehingga dapat memberikan gambaran mengenai permasalahan yang ingin
disajikan. Oleh karena itu pada bab ini memuat tentang latar belakang
masalah, perumusan masalah, tujuan dan manfaat, metode penelitian,
tahap pengumpulan data, tahap pengembangan sistem dan sistematika

penulisan.

BAB |1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi pembahasan mengenai dasar teori yang akan
digunakan sehingga dapat menjadi landasan serta pendukung teori-teori
yang akan digunakan dalam penelitian ini. Oleh karena itu pada bab ini
memuat tentang tinjauan pustaka, kajian teori dan perangkat lunak yang

digunakan.

BAB |1l ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Pada bab ini berisi pembahasan mengenai analisa kebutuhan sistem
dan rancangan yang akan digunakan. Oleh karena itu pada bab ini memuat
tentang tinjauan umum, analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan,
analisis kelayakan, desain sistem, desain proses, desain basis data, desain

interface, rencana pengujian dan rencana kuesioner.
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi pembahasan mengenai implementasi serta
pembahasan program secara lengkap. Oleh karena itu pada bab ini memuat
tentang implementasi, uji coba sistem dan program, manual program dan
instalasi, pemeliharaan sistem, pembahasan listing program dan hasil

respon pengguna.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan yang didapat dari
pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan saran-saran yang dianggap
perlu diperhatikan untuk pengembangan selanjutnya sehingga dapat

memberi manfaat bagi kesempurnaan sistem untuk kedepannya.



BAB |1

LANDASAN TEORI

A. Tinjuan Pustaka
Untuk menghindari duplikasi dari pihak lain, penulis melakukan
penelusuran terhadap penelitian-penelitian terdahulu berupa kajian yang
relevan. Dari hasil penelusuran penelitian tersebut, diperoleh beberapa

masalah yang berkaitan dengan masalah yang penulis teliti.

Dalam penelitian ini penulis menggunakan jurnal ilmiah dan Tugas
Akhir sebagian kajian penelitian yang relevan dengan sistem pakar yang
akan penulis buat. Kajian tersebut antara lain adalah penelitian yang
dilakukan oleh Perwira (2015) tentang Pengembangan Sistem Informasi
Perpustakaan berbasis Web Di SMK Muhammadiyah 1 Yogyakarta. Hasil
dari penelitian ini adalah mempermudah pelayanan anggota, pencarian
data buku, pendataan koleksi buku, sistem pelaporan dan manajemen
peminjaman dan pengembalian koleksi buku perpustakaan sekolah SMK

Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

Penelitian yang kedua dilakukan oleh Puspitasari (2018) tentang
Rancang Bangun Aplikasi Pencatatan Pengunjung Perpustakaan Pada
SDN Klampis Ngasem | Surabaya. Hasil dari penelitian ini adalah untuk
mempermudah siswa dan petugas perpustakaan dalam mencari letak
koleksi buku serta ketersediaan buku yang sesuai dengan kata kunci yang

sudah diinputkan, selain itu Aplikasi ini juga mampu mempermudah

11
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petugas perpustakaan saat melakukan pencatatan  pengunjung

perpustakaan.

Penelitian yang ketiga dilakukan oleh Rohman (2018) tentang
Aplikasi Reward Pengunjung Perpustakaan Di Kantor Perpustakaan Dan
Kearsipan Kabupaten Kudus Berbasis Web. Hasil dari penelitian ini adalah
untuk mengetahui perkembangan minat baca di Kantor Arsip dan
Perpustakaan di Kabupaten Kudus. Dan pemberian penghargaan atau

reward kepada pengunjung perpustakaan yang telah terpilih.

Penelitian oleh yang keempat dilakukan oleh Saragih (2017) tentang
Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis Visual Basic Di SMK
Muhammadiyah 2 Moyudan. Hasil dari penelitian ini adalah untuk
membantu administrasi perpustakaan di SMK Muhammadiyah 2

Moyudan.

Penelitian yang kelima dilakukan oleh Purba (2015) tentang
Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Pada Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) Teknologi Bistek Palembang. Hasil dari penelitian ini
adalah untuk membantu Pengolahan Perpustakaan pada Sekolah

Menengah Kejuruan (SMK) Teknologi Bistek Palembang.

Penelitian yang keenam dilakukan oleh Setiawan (2017) tentang
Rancang Bangun Aplikasi Buku Tamu Perpustakaan Berbasis Web Pada

SD Kemala Bhayangkari 1 Surabaya. Hasil dari penelitian ini adalah untuk
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meningkatkan pelayanan untuk proses pencatatan buku tamu perpustakaan

di Sekolah Dasar Kemala Bhayangkari 1 Surabaya.

Adapun tabel perbandingan kajian penelitian yang relevan yang
penulis gunakan sebagai perbandingan hasil penelitian yang sudah ada

seperti pada Tabel 1.



Tabel 1. Perbedaan Penelitian Yang Relevan

14

No. | Penulis/ Tahun Topik Penelitian Teknologi yang digunakan Hasil
1 | Perwira (2015) | Pengembangan Sistem Aplikasi ini dibangun berbasis Web | Mempermudah pelayanan  anggota,
Informasi Perpustakaan berbasis dengan  menggunakan  Framework | pencarian data buku, pendataan koleksi
Web Di SMK Muhammadiyah 1 laravel. buku, sistem pelaporan dan manajemen
Yogyakarta. Metode pengembangan yang digunakan | peminjaman dan pengembalian koleksi
dalam mengembangkan sistem ini, yaitu | buku  perpustakaan sekolah SMK
model waterfall. Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
2 | Purba (2015) Rancang  Bangun  Aplikasi Aplikasi ini dibangun berbasis Desktop | Membantu Pengolahan Perpustakaan
Perpustakaan Pada  Sekolah dengan menggunakan teknologi | pada Sekolah Menengah Kejuruan
Menengah Kejuruan (SMK) Microsoft SQL Server dan Visual | (SMK) Teknologi Bistek Palembang.
Teknologi Bistek Palembang. Basic.net.
3 | Setiawan (2017) | Rancang Bangun Aplikasi Buku Aplikasi ini dibangun berbasis Web | Menambah  penggunaan  teknologi,
Tamu Perpustakaan Berbasis dengan menggunakan teknologi HTML, | meningkatkan layanan perpustakaan
Web Pada SD Kemala CSS, PHP, MySQL, XAMPP dan |serta mempermudah  pihak sekolah
Bhayangkari 1 Surabaya. Framework Bootstrap. khususnya bagian perpustakaan untuk
Metode pengembangan yang digunakan | melakukan proses pencatatan buku tamu
dalam mengembangkan sistem ini, yaitu | dan juga pencetakan laporan kunjungan
system development life cycle. perpustakaan.
4 | Saragih (2017) | Sistem Informasi Perpustakaan |= Aplikasi ini dibangun berbasis Desktop | Membantu administrasi perpustakaan di

Sekolah Berbasis Visual Basic
Di Smk Muhammadiyah 2
Moyudan

dengan menggunakan Teknologi
Microsoft Access dan Visual Basic 6.0.

= Metode pengembangan yang digunakan

dalam mengembangkan sistem ini, yaitu
model waterfall.

SMK Muhammadiyah 2 Moyudan.
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2 3 4 5
Puspitasari Rancang Bangun  Aplikasi | = Aplikasi ini dibangun berbasis Web | Mempermudah siswa dan petugas
(2018) Pencatatan Pengunjung dengan menggunakan teknologi PHP, | perpustakaan dalam mencari letak
Perpustakaan Pada SDN MySQL, dan XAMPP. koleksi buku serta ketersediaan buku

Klampis Ngasem | Surabaya.

= Metode pengembangan yang digunakan
dalam mengembangkan sistem ini, yaitu
model System Development Life Cycle
(SDLC)

yang sesuai dengan kata kunci yang
sudah diinputkan, selain itu Aplikasi ini
juga mampu mempermudah petugas
perpustakaan saat melakukan pencatatan
pengunjung perpustakaan.

Rohman (2018) | Aplikasi Reward Pengunjung | = Aplikasi ini dibangun berbasis Web | Mengetahui perkembangan minat baca
Perpustakaan Di Kantor dengan menggunakan teknologi PHP, | di Kantor Arsip dan Perpustakaan di
Perpustakaan Dan Kearsipan MySQL, XAMPP dan  Adobe | Kabupaten Kudus. Dan pemberian
Kabupaten Kudus Berbasis Web. Dreamweaver CS5. penghargaan atau reward kepada
pengunjung perpustakaan yang telah

terpilih.
Setyawan Aplikasi Kunjungan | = Teknologi yang digunakan dalam | Mempermudah ~ dan  mempercepat
(2018) Perpustakaan Badan Pemeriksa | membangun sistem ini menggunakan | pekerjaan perpustakaan Badan
Keuangan (BPK)  Provinsi bahasa pemrograman PHP, MySQL | Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan

Kalimantan Tengah.

sebagai Database dan juga sistem yang
dibangun  berbasis  web  aplikasi
menggunakan Framework Laravel dan
Bootstrap.

= Metode pengembangan yang digunakan
dalam mengembangkan sistem ini, yaitu
model Prototyping.

Provinsi Kalimantan Tengah dalam
memanajemen data kunjungan
perpustakaan.
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Berdasarkan ringkasan yang telah diteliti memiliki banyak perbedaan
dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis dengan penelitian
sebelumnya. Oleh karena itu penelitian dengan judul “Aplikasi Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan
Tengah” dapat dilakukan karena masalah yang diteliti bukan duplikasi dari

penelitian sebelumnya.
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B. Kajian Teori

1. Prototype

Prototyping merupakan teknik pengembangan sistem yang
menggunakan prototype untuk menggambarkan sistem, sehingga
pengguna atau pemilik sistem mempunyai gambaran pengembangan
sistem yang akan dilakukannya. Teknik ini sering digunakan apabila
pemilik sistem tidak terlalu menguasai sistem yang akan
dikembangkannya, sehingga dia memerlukan gambaran dari sistem
yang akan dikembangkannya tersebut. dengan teknik prototyping,
pengembang bisa membuat prototype terlebih dahulu sebelum
mengembangkan sistem yang sebenarnya. (Mulyani, 2016)
McLeod dan Schell mendefinisikan 2 tipe dari prototype yaitu:

a. Evolutionary Prototype

Analisa kebutuhan
UBET

[y

L 4

e Lt
pratabype

licak

ary esuskan projstype
dengan keirginan user

Menggurakan
Frorotye

Gambar 1. Model pengembangan evolutionary prototype
(Sumber : Sri Mulyani, 2016)
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Evolutionary Prototype yaitu, merupakan prototype yang
secara terus menerus dikembangkan hingga prototype tersebut
memenuhi fungsi dan prosedur yang dibutuhkan oleh sistem.

b. Requirements Prototype

Anaksa kebutuhan |
ussr N

Fambust

Acrrpnsua lan prolotype e-SRnUEE
dergan aeivgngn wEer

Mamaust gukem
haru

Meakdkan

Tasting Sistem Wik

Wierypeayakan Sisem
dengan &einginan aser

Miarggunasan
Sislem

Gambar 2. Model pengembangan requirements prototype
(Sumber : Sri Mulyani, 2016)

Requirements Prototype yaitu, merupakan prototype yang dibuat
oleh pengembang dengan mendefinisikan fungsi dan prosedur sistem
dimana pengguna atau pemilik sistem tidak bisa mendefinisikan

sistem tersebut.
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2. Aplikasi

Aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan untuk
menjalankan perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan
tujuan mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan tujuan
pembuatan aplikasi tersebut, aplikasi mempunyai arti yaitu pemecahan
masalah yang menggunakan salah satu tehnik pemrosesan data
aplikasi yang biasanya berpacu pada sebuah komputasi yang
diinginkan atau diharapkan maupun pemrosesan data Yyang
diharapkan.

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia aplikasi adalah
penerapan dari rancang sistem untuk mengolah data yang
menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu.
(Juansyah, 2015)

Klasifikasi dari aplikasi dapat digolongkan menjadi beberapa
kelas, antara lain :

a. Perangkat lunak perusahaan.

Perangkat lunak perusahaan adalah aplikasi komputer yang
digunakan perusahaan untuk melakukan pengorganisasian
kegiatan perusahaan. Contohnya adalah Financial, Customer
relationship management, dan Supply chain management.

b. Perangkat lunak infrastruktur perusahaan.
Perangkat lunak infrastruktur perusahaan adalah aplikasi

komputer dibuat untuk menyediakan kemampuan-kemampuan
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umum yang dibutuhkan untuk membantu kinerja perangkat lunak
perusahaan, contohnya adalah sistem manajemen basis data,
manajemen aset digital, dan manajemen dokumen.

Perangkat lunak informasi kerja.

Perangkat lunak informasi kerja adalah aplikasi yang biasa
dipakai untuk menunjukkan kebutuhan individual untuk membuat
dan mengolah informasi. Umumnya untuk tugas-tugas individu
dalam sebuah departemen, contohnya adalah manajemen waktu
dan sumber daya, manajemen data, dokumentasi, dan kolaborasi.
pengolah kata, spreadsheets, email, blog client, dan media editor
merupakan aplikasi-aplikasi yang membantu tugas-tugas mereka.

. Perangkat lunak media dan hiburan.

Perangkat lunak media dan hiburan adalah aplikasi
komputer yang biasa digunakan untuk mengakses sebuah konten
tanpa editing, namun dapat termasuk software yang
memungkinkan untuk mengedit konten. Seperti software yang
menunjukkan kebutuhan individu dan grup untuk mengkonsumsi
hiburan digital dan mempublikasikan konten digital. Contohnya

adalah Media players, Web browser, Help browser, dan Games.

Perangkat lunak pendidikan.
Perangkat lunak pendidikan adalah aplikasi yang hampir
sama dengan perangkat lunak media dan hiburan, hanya saja

konten yang ditampilkannya berbeda.
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f. Perangkat lunak pengembangan media.

Perangkat lunak pengembangan media adalah aplikasi yang
digunakan untuk menunjukkan kebutuhan individu untuk
menghasilkan media cetak dan elektronik, umumnya pada bidang
komersial atau pendidikan. Contohnya adalah graphic art
software, desktop publishing software, HTML editors, pengolah
Digital Audio dan Video, dan sebagainya.

g. Perangkat lunak rekayasa produk.

Perangkat lunak pengembangan produk adalah aplikasi
yang digunakan untuk pengembangan dan rekayasa produk
hardware dan software. Contohnya adalah Computer Aided
Design (CAD), Computer Aided Engineering (CAE), Computer
Languange Editing and Compiling Tools, dan Application

Programmer Interfaces.

3. Web

Web merupakan salah satu layanan yang didapat oleh pemakai
computer yang terhubung ke internet. Web ini menyediakan informasi
bagi pemakai computer yang terhubung ke internet dari sekedar
informasi “sampah” atau informasi yang tidak berguna sama sekali
sampai informasi yang serius; dari informasi yang gratisan sampai
informasi yang komersial.

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-

halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar
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diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya
baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing
dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. Hubungan antara
satu halaman web dengan halaman web yang lainnya disebut
hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut
hypetext. (Hidayat, 2010)
Adapun Jenis-jenis web berdasarkan sifat atau style nya yaitu:
a. Website Dinamis
Website Dinamis merupakan sebuah website yang
menyediakan content atau isi yang selalu berubah —ubah setiap
saat. Bahasa pemrograman yang digunakan antara lain PHP, ASP,
NET dan memanfaatkan database MySQL atau MS SQL.
Misalnya website www.artikel.com, www.detik.com,
www.tecnomobile.co.cc, dan lain-lain.
b. Website Statis
Website Statis merupakan website yang contentnya sangat
jarang diubah. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah
HTML dan belum memanfaatkan database. Misalnya: web profile
organisasi, dan lain -lain. Berdasarkan fungsinya, website terbagi
atas:
1) Personal website, website yang berisi informasi pribadi

seseorang.


http://www.artikel.com/
http://www.detik.com/
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2) Commercial website, website yang dimiliki oleh sebuah
perusahaan yang bersifat bisnis.

3) Government website, website yang dimiliki oleh instansi
pemerintahan, pendidikan yang bertujuan memberikan
pelayanan kepada pengguna.

4) Non-Profit Organization website, dimiliki oleh organisasi

yang bersifat non-profit atau tidak bersifat bisnis.

4. Aplikasi Web

Aplikasi web menurut Remick merupakan sebuah aplikasi yang
mengunakan teknologi browser untuk menjalankan aplikasi dan
diakses melalui jaringan komputer. Sedangkan menurut Rouse
aplikasi web adalah sebuah program yang disimpan di server dan
dikirim melalui internet dan diakses melalui antarmuka browser.

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan aplikasi web
merupakan aplikasi yang diakses mengunakan web browser melalui
jaringan internet atau intranet. Aplikasi web juga merupakan suatu
perangkat lunak komputer yang dikodekan dalam bahasa
pemrograman yang mendukung perangkat lunak berbasis web seperti
HTML, JavaScript, CSS, Ruby, Python, Php, Java dan bahasa

pemrograman lainnya. (Arifin, 2014)
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5. HTML (Hyper Text Markup Language)

Menurut Abdulloh menjelaskan HTML merupakan singkatan
dari Hyper Text Markup Language, yaitu skrip yang berupa tag-tag
untuk membuat dan mengatur struktur website. (Abdulloh, 2016)

HTML adalah bahasa pemrograman standar yang digunakan
untuk membuat sebuah halaman web, yang kemudian dapat diakses
untuk menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah penjelajah
web Internet (Browser). Sejak dirilis, bahasa HTML terus mengalami
perkembangan diantaranya :

a. HTML 1.0
HTML 1.0 adalah versi pertama dari HTML. Pada saat ini
tidak banyak orang yang ikut berpartisipasi dalam pembuatannya.
Fitur dari versi ini pun masih terbatas. Antar lain heading,
paragraf, hypertext, list, efek tebal dan miring pada teks. Versi
1.0 juga mendukung peletakan gambar, namun tidak mendukung
adanya teks disekeliling gambar.
b. HTML 2.0
HTML 2.0 masih membawa fitur sebelumnya dari versi 1.0,
dengan tambahan beberapa fitur baru. Fitur tersebut adalah form.
Dengan form, kita dapat memasukkan data data seperti nama,
alamat, serta komentar. Hadirnya fitur form ini menjadi awal

terbentuknya website yang interaktif.
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HTML 3.0

Pada versi ini, mulai banyak orang yang ikut memberikan
kontribusi pada HTML. Fitur baru yang hadir di versi ini salah
satunya adalah tabel. Versi HTML ini tidak bertahan lama
dikarenakan banyak permasalahan seperti perang antar browser.
Karena itu, HTML ini segera diganti lagi menjadi versi 3.2
HTML 3.2

Perang antar browser terus berlanjut dikarenakan mereka
membuat tag HTML mereka sendiri. Untuk menghentikan hal ini,
dibentuklah sebuah organisasi yang menangani standard dari
HTML. Organisasi ini bernama World Wide Web Consortium
(W3C).
HTML 4.0

Dengan hadirnya W3C sebagai standarisasi HTML, perang
browser terhenti. HTML lalu berkembang menjadi HTML 4.0.
Versi ini memuat banyak sekali revisi dan perubahan dari versi
sebelumnya. Perubahan ini terjadi di hampir seluruh perintah
HTML seperti text, link, image, imagemaps, table, form, meta,
dan lain lain.
HTML 4.01

Versi ini hadir untuk memperbaiki beberapa kesalahan

diversi sebelumnya.
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g. XHTML 1.0
XHTML adalah gabungan dari HTML dan XML. Karena
XHTML tidak se-fleksibel HTML, tidak banyak orang yang
menyukai versi ini.
h. HTML5
HTML 5 adalah versi terakhir dari HTML saat artikel ini
ditulis. HTML 5 membawa banyak sekali perubahan terhadap
versi sebelumnya. Banyak tag baru yang diperkenalkan, seperti

<header>,<aside>,<section>,<footer>, dan tag menarik lainnya.

6. CSS (Cascading Style Sheets)

CSS (Cascading Style Sheet) adalah salah satu bahasa desain
web (style sheet language) digunakan untuk mengontrol format
tampilan sebuah halaman web yang ditulis dengan menggunakan
penanda atau deisebut dengan (markup laguage). CSS terdiri dari style
sheet yang memberitahu browser dalam menyelesaikan suatu
dokumen yang akan disajikan.

CSS merupakan singkatan dari cascading style sheets, yaitu
skrip yang digunakan untuk mengatur desain website. Wlaupun
HTML mempunyai kemampuan untuk mengatur tampilan website,
namun kemampuannya sangat terbatas. Fungsi CSS adalah
memberikan pengaturan yang lebih lengkap agar struktur website yang

dibuat dengan HTML terlihat lebih rapi dan indah. (Abdulloh, 2016)
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CSS adalah sebuah rangkaian instruksi yang dapat menentukan
bagaimana suatu text itu dapat tertampil di halaman web. Perancangan
desain text ini bisa dilakukan dengan mengartikan fonts (huruf) ,
margins (ukuran), colors (warna), latar belakang (background),
ukuran font (font sizes) dan lain sebagainya. Elemen-elemen
contohnya colors (warna) , fonts (huruf), sizes (ukuran) trus spacing

(jarak) dapat disebut juga dengan “styles”.

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)

PHP (akronim dari PHP Hypertext Preprocessor) yang
merupakan bahasa pemrogramman berbasis web yang memiliki
kemampuan untuk memproses data dinamis. PHP dikatakan sebagai
sebuah server-side embedded script language artinya sintaks-sintaks
dan perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan oleh server.
Pada prinsipnya server akan bekerja apabila ada permintaan dari
client, dalam hal ini client menggunakan kode-kode PHP untuk
mengirimkan permintaan ke server.

Menurut Abdulloh (2016:3) PHP singkatan dari Hypertext
Preprocessor yang merupakan server-side programing, yaitu bahasa
pemrograman yang diproses di sisi server. Fungsi utama PHP dalam
membangun website adalah untuk melakukan pengolahan data pada
database. Data website akan dimasukkan ke database, diedit, dihapus,
dan ditampilkan pada website yang diatur oleh PHP . PHP berasal dari

kata Hypertext Preprocessor, yaitu bahas pemrograman universal
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untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah situs web
dan bisa digunakan bersamaan dengan HTML. (Josi, 2017)

Sama halnya dengan bahasa pemrograman lain PHP juga
memiliki variabel yang digunakan untuk menyimpan suatu nilai,
seperti text, angka atau array. Selain dapat membuat variabel sendiri
PHP juga memiliki variabel bawaan, Beberapa contoh seperti
$ POST, $ GET, $_COOKIE, $_SESSION, $ SERVER.

MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak system manajemen
basis data SQL (DBMS) yang multithread, dan multi-user. MySQL
adalah implementasi dari system manajemen basisdata relasional
(RDBMS).

MySQL (My Structured Query Language) adalah sebuah
program pembuat dan pengelola database atau yang sering disebut
dengan DBMS (Database Management System), sifat DBMS ini ialah
open source. (Josi, 2017)

Berdasarkan dua pengertian diatas dapat dikatakan MySQL
merupakan sebuah tool (alat) yang digunakan untuk mengatur atau

memanajemen sebuah database yaitu SQL.

. Framework

Framework adalah kerangka kerja dari komponen pemrograman

yang siap digunakan ulang kapan saja sehingga programmer tidak



10.

29

harus membuat script yang sama untuk tugas yang sama. (Yudhanto &
Prasetyo, 2018)

Menurut Sidik Framework adalah kumpulan intruksi-intruksi
yang dikumpulkan dalam class dan function-function dengan fungsi
masing-masing untuk memudahkan developer dalam memanggilnya
tanpa harus menuliskan syntax program yang sama berulang-ulang
serta dapat menghemat waktu. (Destiningrum & Adrian, 2017)

Untuk saat ini framework terbagi dua yaitu framework PHP dan
framework CSS, untuk framework PHP terdiri dari Laravel, Yii, Code
Igniter, Symfoni, Zend Framework, Cake PHP, Fuel PHP, dll. Dan
untuk Framework CSS terdiri dari, Bootstrap, Gumby, Foundation,

Less Framework, JQuery Ul, Unsemantic, Blue Print CSS, Bootstrap.

Bootstrap

Bootstrap adalah library (pustaka / kumpulan fungsi-fungsi) dari
Framework CSS yang dibuat khusus untuk bagian pengembangan
fontend dari suatu website. Didalam library tersebut terdapat berbagai
jenis file yang diantaranya HTML, CSS, dan Javascript.

Bootstrap adalah sebuah framework css yang dapat digunakan
untuk mempermudah membangun tampilan web. (Purnama &
Watrianthos, 2018)

Dari kedua pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa

Bootstrap merupakan sebuah framework yang digunakan untuk
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membangun serta mengembangkan bagian interface suatu halaman
website.
UML (Unified Modeling Language)

Menurut Pressman Unified Modeling Language (UML) adalah
bahasa standar untuk menulis denah perangkat lunak. UML dapat
digunakan untuk memvisualisasikan, menentukan, membangun, dan
mendokumentasikan artefak dari sistem perangkat lunak. (Pahlevi,
Mulyani, & Khoir, 2018)

Untuk membuat suatu model, UML memiliki diagram grafis
yang diberi nama berdasarkan sudut pandang yang berbeda-beda
terhadap sistem dalam proses analisa atau rekayasa. Diagram grafis
tersebut antara lain :

a. Use Case Diagram
Use Case Diagram menjelaskan manfaat sistem menurut
pandangan orang yang berbeda diluar sistem (actor). Diagram ini
menunjukan fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan bagaimana
sistem berinteraksi dengan dunia luar. Simbol-simbol data entity
relationship dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Simbol-simbol Class Diagram
(Sumber : Sri Nurhayati, 2011)

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 2 3 4
Menspesifikasikan himpuan
1 Actor peran pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
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Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent) akan
mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk
(ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas perilaku
dari use case sumber pada suatu
titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek
lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem  secara
terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan  dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk  menyediakan prilaku
yang lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber
daya komputasi
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b. Sequence Diagram
Sequence diagram menjelaskan interaksi objek yang
disusun dalam suatu urutan waktu. Diagram ini secara khusus
berasosiasi dengan use case. Squence diagram memperlihatkan
tahap demi tahap apa yang seharusnya terjadi untuk menghasilkan
sesuatu di dalam use case. Simbol-simbol sequence diagram
dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Simbol-simbol Sequence Diagram
(Sumber : Sri Nurhayati, 2011)

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN

I - Objek entity, antarmuka
1 : LifeLine : : .
; yang saling berinteraksi.

Spesifikasi dari
_ komunikasi antar objek
2 H—Dﬂ Message | yang memuat informasi-

informasi tentang
aktifitas yang terjadi
Spesifikasi dari

komunikasi antar objek
3 | — Message | yang memuat informasi-
informasi tentang
aktifitas yang terjadi

c. Activity Diagram
Activity Diagram memodelkan alur kerja sebuah proses
bisnis dan urutan aktivitas dalam suatu proses. Diagram ini sangat
mirip dengan flowchart karena dapat memodelkan sebuah alur

kerja satu aktivitas ke aktivitas lainnya atau dari satu aktivitas ke
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dalam keadaan sesaat (state). Seringkali bermanfaat bila membuat
sebuah proses activity diagram terlebih dahulu dalam
memodelkan sebuah proses untuk membantu memahami proses
secara keseluruhan. Simbol-simbol dari activity diagram dapat
dilihat pada Tabel.

Tabel 4. Simbol-simbol Activity Diagram
(Sumber : Sri Nurhayati, 2011)

NO | GAMBAR | NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan

- bagaimana masing-masing

1 C] Actifity kelas antarmuka saling

berinteraksi satu sama lain

State dari sistem yang

2 @ Action mencerminkan  eksekusi
dari suatu aksi

3 . Initial Node aBtZ%aérigs\?;iobjek dibentuk

4 @ Actifity Bagaimana objek dibentuk

Final Node | dan dihancurkan

Satu aliran yang pada
5 I Fork Node |tahap tertentu berubah
menjadi beberapa aliran

12. Skala Likert
Skala Likert adalah skala yang dapat dipergunakan untuk
mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok
orang tentang suatu gejala atau fenomena pendidikan. Skala Likert
adalah suatu skala psikometrik yang umum digunakan dalam
kuesioner, dan merupakan skala yang paling banyak digunakan dalam

riset berupa survei. (Helmi, Munjin, & Purnamasari, 2016)
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Skor skala likert yang penulis gunakan dimulai dari angka 1

sampai dengan angka 5, untuk dapat lebih jelas dapat dilihat sebagai

berikut:
Tabel 5. Skor Skala Likert
(Sumber : Helmi, 2016)

No Keterangan Skor Nilai
1 | Sangat Setuju 5

2 | Setuju 4

3 | Kurang Setuju 3

4 | Tidak Setuju 2

5 | Sangat Tidak Setuju 1

Pengujian yang akan dilakukan terhadap aplikasi ini
menggunakan metode pengujian skala likert, aplikasi diuji kepada
responden dalam hal ini yaitu pihak Perpustakaan pada Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah
yang nantinya akan diberikan sejumlah pernyataan untuk
menyimpulkan apakah aplikasi tersebut sudah layak digunakan atau

tidak.

13. Black Box Testing
Pengujian kotak hitam (black box testing) dirancang untuk
memvalidasi persyaratan fungsional tanpa perlu mengetahui Kkerja
internal dari sebuah program. Teknik pengujian black box testing
berfokus pada informasi dari perangkat lunak, menghasilkan test case
dengan cara mempartisi masukan dan keluaran dari sebuah program

dengan cara mencakup pengujian yang menyeluruh.
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Teknik pengujian Black-box hanya akan berfokus pada
fungsionalitas sebuah sistem. Di mana dalam skenario pengujian,
pengujian akan mencoba semua fungsional sebuah sistem dengan
kondisi yang telah didefinisikan di awal. Pengujian Black box
termasuk dalam pengujian fungsional sistem. (Ramdani, 2018)

Pengujian Black Box pada persyaratan fungsional perangkat
lunak. Pengujian Black Box memungkinkan perekayasa perangkat
lunak mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya
menggunakan semua persyaratan fungsional untuk suatu program.
(Ely, 2014)

Black Box Testing bukanlah solusi alternative dari White Box
Testing tetapi lebih merupakan pelengkap untuk menguji hal-hal yang
tidak dicakup oleh White Box Testing. Pengujian Black Box cenderung
menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut:

a. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada.

b. Kesalahan Interface.

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.
d. Kesalahan kinerja.

e. Inisialisasi dan kesalahan terminasi.
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C. Perangkat Lunak Yang Digunakan

1. Laravel

Laravel adalah Framework pengembangan web MVC yang
ditulis dalam bahasa PHP. Framework ini dibuat oleh taylor otwell,
laravel merupakan salah satu dari sekian framework yang
terbanyak digunakan. Framework ini juga mengadopsi konsep
Model-View-Controller, selain itu framework ini juga menyediakan
librari-librari umum yang biasa diperlukan pada saat pengerjaan
aplikasi. Laravel berada dibawah lisensi MIT. (Yudhanto & Prasetyo,
2018)

Laravel adalah pengembangan website berbasis MVP yang
ditulis dalam PHP yang dirancang untuk meningkatkan kualitas
perangkat lunak dengan mengurangi biaya pengembangan awal dan
biaya pemeliharaan, serta untuk meningkatkan pengalaman bekerja
dengan aplikasi dengan menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas dan
menghemat waktu. (Yudhanto & Prasetyo, 2018)

Beberapa fitur yang dimiliki framework Laravel :

a. Bundles vyaitu sebuah fitur dengan system pengemasan
modular dan berbagai bundle telah tersedia untuk di gunakan
dalam aplikasi Anda.

b. Eloguent ORM merupakan penerapan PHP lanjutan dari pola

“active record”, menyediakan metode internal untuk mengatasi
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kendala hubungan antara objek database. Pembangun query
Laravel’s Fluent ini didukung oleh Eloquent.

c. Application logic merupakan bagian dari aplikasi yang
dikembangkan, baik menggunakan Controllers atau sebagai
bagian dari deklarasi Route. Sintak yang digunakan untuk
mendefinisikannya mirip dengan yang dugunakan oleh framework
Sinatra.

d. Reverse routing, mendefinisikan hubungan antara Link dan Route,
sehingga jika suatu saat ada perubahan pada route secara otomatis
akan tersambung dengan link yang relevan. Ketika Link yang
dibuat dengan menggunakan nama-nama dari Route yang ada,
secara otomatis Laravel akan membuat URI yang sesuai.

e. Restful controllers, memberikan sebuah option (pilihan) untuk
memisahkan logika dalam melayani HTTP GET dan permintaan

POST.

2. Web Browser
Web Browser merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk
mencari sumber-sumber informasi didalam jaringan internet dan dapat
menampilkan gambar, memutar file multimedia, mengirim, dan
menerima email serta mengelola HTML.
Menurut Sibero mengemukakan bahwa “Web Browser adalah
aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk mengambil dan

menyajikan sumber informasi web”. (Supriyanta & Nisa, 2015)
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Berdasarkan pendapat yang dikemukanan diatas dapat disimpulkan
bahwa, Web Browser adalah Aplikasi perangkat lunak yang digunakan
pada jaringan internet untuk mengakses informasi, berkomunikasi
serta menampikan dokumen-dokumen web dalam bentuk format

HTML.

. Sublime Text

Sublime Text Editor adalah editor teks untuk berbagai bahasa
pemograman termasuk pemograman PHP. Sublime Text Editor
merupakan editor text lintas platform dengan Python Application
Programming Interface (API). Sublime Text Editor juga mendukung
banyak bahasa pemrograman dan bahasa markup, dan fungsinya dapat
ditambah dengan plugin, dan Sublime Text Editor tanpa lisensi
perangkat lunak. (Pasaribu, 2017)

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa
Sublime Text merupakan sebuah Text Editor yang berguna untuk
meningkatkan kinerja programmer dalam membuat kode yang

berkualitas.

. XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung
banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program.
Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang

terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL database, dan
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penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan

Perl. (Palit, 2015)

Kelebihan menggunakan XAMPP sebagai web server software
adalah sebagai berikut :

a. XAMPP Dberjalan pada background sehingga bisa tidak
mengganggu aktivitas lainnya.

b. Service tetap berjalan jika sistem di-log off, karena jika sebagai
server, pengaturan lalu lintas data harus tetap berjalan. (Jika kita
merupakan admin).

c. Dapat membatasi kewenangan tiap akun yang mengakses, jadi

keamanan lebih terjamin.

5. Balsamiqg Mockups

Balsamig Mockups 3 merupakan perangkat lunak yang
membantu menggambarkan interface dalam bentuk sketsa digital
dengan menggunakan simbol, ikon, gambar dalam satu file. Simbol
dapat digunakan untuk membuat template atau komponen lainnya
sehingga dapat menghemat waktu. Aplikasi Balsamig Mockups 3
dapat digunakan pada desktop dengan sistem operasi windows ataupun
MacOS. (Rusdiana & Setiawan, 2018)

Berikut ini adalah beberapa fitur yang membuat Balsamiq
Mockups layak untuk digunakan :
a. Low-Fi Sketch Wireframes: Samar, rendah-fidelity wireframes

membiarkan Anda berfokus percakapan desain pada fungsi.
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b. Komponen Ul & lcon: 75 komponen built-in antarmuka
pengguna dan 187 ikon, ditambah seluruh banyak komponen
yang dihasilkan.

c. Click-Through Prototipe: Menghubungkan memungkinkan Anda
menghasilkan klik melalui prototipe untuk demo & pengujian
kegunaan

d. Ekspor ke PNG atau PDF: Saham atau hadir maket dengan
menggunakan link tertanam ekspor PDF, atau menggunakan alat

pihak ke-3 untuk ekspor ke kode.

6. Argo UML
Argo UML adalah open source UML modeling tool terkemuka
dan termasuk dukungan untuk semua diagram UML standar 1,4. Ini
berjalan pada setiap platform Java dan tersedia dalam sepuluh bahasa.
Argo UML ditulis seluruhnya di Java dan menggunakan Java Kelas
Foundation. Hal ini memungkinkan ArgoUML untuk berjalan di

hampir semua platform.

Argo UML merupakan salah satu Case tools yang dapat
digunakan untuk mendesain UML, class diagram ataupun diagram-
diagram lainnya dan tools ini bersifat open source. Adapun Beberapa
fitur diagram yang dapat dibuat pada Argo UML antara lain Class,

State, Use case, Activity, Collaboration, Deployment, Sequence.



BAB I
ANALISA DAN DESAIN SISTEM
A. Tinjauan Umum

Aplikasi yang akan dibuat atau dibangun adalah aplikasi kunjungan
perpustakaan berbasis web aplikasi. Aplikasi ini merupakan inspirasi dari
sebuah buku kunjungan perpustakaan yang mengaplikasikan ke dalam
bentuk sebuah aplikasi berbasis web.

Aplikasi kunjungan perpustakaan yang dibangun diharapkan dapat
membantu dan meningkatkan kualitas layanan serta efesiensi kerja pihak
perpustakaan dalam memanajemen data kunjungan perpustakaan. Hal
tersebut ditinjau dari pendataan kunjungan yang masih menggunakan buku
sebagai media dalam mencatat serta mendata pengunjung yang hadir.
Mengingat bahwa buku adalah benda yang mudah rusak dan juga sulit
untuk dimanfaatkan tentu saja cara ini kurang efektif dan juga kurang
efesien. Tetapi dengan sistem terkomputerasi maka pihak perpustakaan
dapat dengan mudah memanajemen data kunjungan perpustakaan tersebut.
Aplikasi ini memberikan beberapa fitur manajemen data admin, data user,
data anggota perpustakaan, data kunjungan, grafik, laporan kunjungan,
kesan, pesan, kegiatan, tingkat kepuasan dan survey. Fitur-fitur tersebut
dapat lebih mempermudah pihak perpustakaan dalam memanajemen data
kunjungan perpustakaan, dibandingkan cara konvensional yang masih
menggunakan buku biasa sebagai media dalam memanajemen serta

mendata kunjungan perpustakaan. Didalam penulisan pada bab ini juga
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akan dijelaskan analisis dan desain sistem yang akan diterapkan dalam

pembuatan sistem nantinya.

. Analisis

Ditahap analisis ini akan dijelaskan beberapa faktor yang
diperlukan oleh sistem termasuk perangkat keras yang akan digunakan
sampai diperlukannya perancangan perangkat lunak sehingga perangkat
lunak tersebut sesuai dengan maksud dan tujuan dibangunnya sistem
tersebut. ada beberapa tahap yang akan dilakukan dalam tahap analisis ini,

berikut adalah tahap-tahap analisis sistem yang dilakukan oleh penulis :

1. Analisis Kelemahan Sistem

Dalam analisis kelemahan sistem ini penulis menggunakan
metode analisis pieces untuk mengidentifikasi masalah pada sistem
lama yang masih menggunakan buku, seperti tabulasi yang
disampaikan berikut terhadap beberapa aspek yang akan dibahas
berdasarkan pieces yaitu:
a. Performance

Dilihat dari segi kinerja sistem (performance) berikut
adalah perbandingan dari sistem yang lama ke sistem yang baru:

Tabel 6. Perbandingan Performance

Sistem Lama Sistem Baru

1) Sistem lama masih [1) Sistem baru telah
menggunakan cara manual menggunakan sistem
baik dari pendataan, terkomputerisasi sehingga
pemanfaat, serta pengolahan lebih mudah dan cepat dalam
data kunjungan. pendataan, pemanfaatan, serta

pengolahan data kunjungan.

2) Media penyimpanan masih [2) Media penyimpanan sudah

menggunakan buku tulis. menggunakan database.




b.

C.

d.

Information
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Ditinjau dari informasi yang didapat dari sebuah sistem

yang dibangun, berikut adalah perbandingan disegi informasi dari

sistem yang lama ke sistem yang baru.

Tabel 7. Perbandingan Information

Sistem Lama

Sistem Baru

1) Untuk melihat informasi
kunjungan pengguna harus
membuka lembar perlembar
halaman buku kunjungan.

2) Untuk mencari data
kunjungan pengguna harus
membuka lembar perlembar
halaman buku kunjungan.

3) Tidak ada grafik kunjungan.

1) Untuk  melihat informasi
kunjungan pengguna hanya
perlu mengakses halaman
kunjungan pada aplikasinya.

2) Untuk mencari data kunjungan
pengguna dapat menggunakan
fitur searching dan filtering
pada aplikasinya.

3) Memiliki grafik kunjungan.

Economy

Ditinjau dari segi ekonomi yang akan mempengaruhi

pengendalian dan pengelolaan dari sebuah sistem, sehingga

sistem baru yang akan dibangun dinilai

lebih ekonomis

dibandingkan sistem yang lama. Berikut adalah perbandingan

sistem lama dan sistem yang baru.

Tabel 8. Perbandingan Economy

Sistem Lama

1) Diperlukannya biaya lebih
untuk pembembelian buku,
alat tulis serta pencetakan

laporan kunjungan.

Sistem Baru
1) Pengeluaran  biaya  dapat
ditekan seminimal mungkin

karna memanfaatkan sistem
komputerisasi yang sudah ada.

Control

Untuk membandingkan sistem yang dianalisa berdasarkan

kontrol pada segi ketepatan waktu, kemudahan akses, dan
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ketelitian data yang diproses, berikut perbandingan dari sistem
yang lama dan sistem yang baru :

Tabel 9. Perbandingan Controll

Sistem Lama Sistem Baru

1. Pengunjung menulis dan |1) Pengunjung tidak perlu lagi
mengisi buku kunjungan menulis dan langsung mengisi
secara manual. kunjungan pada aplikasi.

3) Pembuatan laporan kunjugan |2) Pembuatan laporan kunjungan
masih menggunakan cara lebih cepat karna sudah
manual dengan cara merekap digenerate otomatis melalui
kembali buku kunjungan. aplikasi.

e. Service
Ditinjau dari segi layanan yang didapat dari sistem, maka
akan dapat dilihat perbandingan antara sistem lama dan sistem
yang baru.

Tabel 10. Perbandingan Service

Sistem Lama Sistem Baru
Pelayanan kurang cepat karna | Pelayanan lebih cepat karna
pengunjung harus menulis untuk | pengunjung  dapat  langsung
mengisi buku kunjungan. mengisi dikomputer.

2. Analisis Kebutuhan Sistem
Agar sistem baru yang diusulkan dapat terealisasi untuk mengatasi
masalah yang ada pada sistem yang lama, maka diperlukan beberapa
analisis kebutuhan sebagai berikut:
a. Kebutuhan Perangkat Keras
1) Personal Computer (PC)
Adapun spesifikasi dari PC tersebut adalah sebagai berikut :
a) Processor : Intel(R) Core(TM) i3 CPU M350 @2.27GHz

(4CPUs), ~2.3GHz
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b) Harddisk : 465,76 GB

c) Memory : 4096MB RAM

d) VGA - Intel(R) HD Graphics
b. Kebutuhan Perangkat Lunak

Adapun kebutuhan perangkat lunak yang diperlukan :

1) Personal Computer (PC)

Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan pada PC adalah sebagai
berikut :
a) Sistem operasi: Windows 10 Education 32-bit
b) Sublime Text
c) Web Browser
d) XAMPP
e) Composer
f) Balmasig Mockup
g) Argo UML
c. Kebutuhan Informasi
Beberapa kebutuhan informasi yang diberikan oleh sistem yang
dibuat adalah sebagai berikut :

1) Sistem mampu memberikan informasi seperti data anggota
pengunjung, grafik, laporan kunjungan, kesan, pesan, kegiatan,
tingkat kepuasan dan informasi survey.

2) Sistem mampu memberikan informasi kunjungan melalui grafik

dan laporan
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d. Kebutuhan Pengguna
Pengguna (user) yang akan menggunakan sistem ini adalah
Kepala Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Perwakilan
Provinsi Kalimantan Tengah. Agar pengguna dapat menjalankan
aplikasi kunjungan perpustakaan ini maka pengguna harus bisa
menggunakan/mengoprasikan Komputer sehingga dapat digunakan.
e. Kebutuhan Fungsional
Kebutuan fungsional adalah pernyataan layanan istem yang
harus disediakan, bagaimana sistem beraksi pada input tertentu dan
bagaimana perilaku sistem pada situasi tertentu. Sedangkan kebutuhan
fungsional user merupakan pernyataan level tinggi dari apa yang
seharusnya dilakukan sistem tetapi kebutuhan fungsional sistem
menggambarkan layanan sistem secara detail. Beberapa kebutuhan
fungsional dari sistem ini adalah sebagai berikut:
1) Sistem mampu menampilkan data admin, data pengunjung dan
data kunjungan.
2) Sistem memiliki menu data administrator, data user, data
kunjungan, survey dan tentang.
3) Sistem memiliki fitur login & logout.
4) Sistem mampu menampilkan grafik kunjungan, kesan, pesan,
kegiatan dan tingkat kepuasan.
5) Sistem memiliki fitur tambahan yaitu survey.

6) Sistem mampu membuat laporan otomatis.
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f. Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional merupakan batasan layanan atau
fungsi yang ditawarkan sistem, untuk dapat menjalankan dan
mendapatkan informasi dan fungsi dari sistem aplikasi kunjungan ini
maka pengguna memerlukan sebuah komputer sebagai media
implementasinya, sehingga pengguna harus memiliki Personal

Computer (PC) agar dapat menjalankan aplikasi tersebut.

3. Analisis Kelayakan Sistem
Agar sistem baru yang dibangun dapat dinyatakan layak untuk
dipublikasikan dan dapat digunakan, maka diperlukan beberapa analisis
kelayakan sistem. Adapun analisis kelayakan sistem yang dilakukan
adalah sebagai berikut:
a. Kelayakan Teknologi
Kelayakan teknologi yang diberikan “Aplikasi Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan
Tengah” bagi pengguna yakni, perangkat lunak ini dapat memberikan
kemudahan dalam membantu dan meningkatkan kualitas layanan serta
efesiensi kerja pihak perpustakaan dalam memanajemen data
kunjungan perpustakaan.
b. Kelayakan Hukum
Ditinjau dari hukum, sistem yang dihasilkan merupakan karya asli
penulis dan tidak menyalahi lisensi penggunaan perangkat lunak

dalam pembuatan software karena perangkat lunak yang digunakan
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merupakan software open source. Dalam pembuatan isi aplikasi ini
diambil dari sebuah buku kunjungan perpustakaan Badan Pemeriksa
Keuangan (BPK) Perwakilan Provinsi Kalimantan Tengah.
Kelayakan Operasional

Dalam pengimplementasinya sebuah perangkat lunak standar
kelayakan telah ditetapkan oleh berbagai organisasi yang kompeten.
Selain itu perancangan dan pembuatan sebuah perangkat lunak harus
sesuai dengan kondisi dan keadaan dimana sistem akan diterapkan.
Sistem dapat layak secara operasional karena sistem akan membantu
pengelolaan informasi kunjungan sehingga kinerja

Untuk kelayakan operasional aplikasi ini nantinya akan
digunakan oleh pengguna sebagai media untuk memanajemen
informasi data kunjungan perpustakaan. Pengoperasian aplikasi ini
sangat mudah sama halnya menggunakan aplikasi-aplikasi komputer
pada umumnya.
Kelayakan Ekonomi

Untuk membangun sebuah aplikasi tentu membutuhkan biaya
investasi. Dalam hal ini pihak perpustakaan hanya perlu
memanfaatkan komputer yang telah disediakan sehingga tidak perlu
lagi mengeluarkan biaya untuk membeli buku ataupun peralatan tulis

untuk mendata data kunjungan.
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C. Desain Sistem
Berdasarkan tahapan pada pemodelan sistem yang penulis gunakan,
sebagai sistem perangkat lunak yang berparadigma berorientasi objek
maka penulis menggunakan UML (Unified Modeling Language) untuk
pendokumentasian dan melakukan spesifikasi pada sistem dan ERD
(Entity Relationship Diagram) guna untuk menjelaskan hubungan antara
data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang
mempunyai hubungan antar relasi.
1. Desain Proses
Dalam desain proses akan diuraikan bagan alir program yaitu
class diagram, user case diagram, squence diagram, activity diagram
dan Entity Relationship Diagram.
a. Use Case Diagram

Use case diagram dapat dilihat pada Gambar 3

Kelola data
administrator
kunjungan
P ) .
eincludes Kelola data
— kunjungan Keslﬁlr?’g;ta
Pengunjung e
Melihat data
kunjungan SN
“-2  Kelola data Proses -
«includes anggota Login

Operator

Gambar 3. User Case
Use case diagram mengambarkan 3 actor yaitu pengunjung,
admin dan operator dimana use case ini merupakan suatu desain
proses dari aplikasi kunjungan perpustakaan badan pemeriksa

keuangan (BPK) provinsi kalimantan tengah.



50

Tugas dari masing-masing actor tersebut adalah sebagai berikut :
1) Admin
Peran admin pada aplikasi yaitu mengelola seluruh data
yang ada pada database seperti data admin, operator, anggota,
kunjungan, laporan dan survey. Proses pengolahan data
meliputi tambah data, ubah data dan hapus data, sebelum
mengolah data admin perlu melakukan login terlebih dahulu.
2) Operator
Peran operator pada aplikasi yaitu mengelola data-data
seperti anggota dan survey. Proses pengolahan data meliputi
tambah data dan ubah data, sebelum mengolah data-data
tersebut operator perlu melakukan login terlebih dahulu.
3) Pengunjung
Peran pengunjung pada aplikasi yaitu mengisi halaman
kunjungan.
. Activity Diagram
Activity diagram mengambarkan aktifitas antara actor
dengan sistem berdasarkan use case diagram maka activity
diagram dibuat berdasarkan actor yang ada pada use case diagram
yang dimana terdapat 3 actor yaitu admin, operator dan

pengunjung sebagai pengguna aplikasi.
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Sistem

Database

Membuka
aplikasi

Menampilkan
halaman utama

Memilihk menu

L i

M

L Y
Halaman Halaman data] Memproses [Mengambil data
kunjungan kunjungan = pilihan = kunjungan
L A l
Menamppilkan
— data kunjungan e
P
W
L Y
Mengisi kode I Memproses Mencek kode
identitas 2w kode identitas = identitas
- L. -
i
Tidak Validasi
o
R
Mengisi form Menampilkan
kunjungan e form kunjungan
)

-
Memproses
data kunjungan
——
=
L

Menyimpan
data kunjungan

!

Gambar 4. Activity Diagram Pengunjung

Pada Gambar

4 menunjukan

activity diagram

kunjungan dimana pengunjung dapat melakukan pengisian

kunjungan ataupun melihat data kunjungan.
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Operator Sistem Database
Login Memproses Mencek id
login operator
M
Tidak Validas
-—
T
fa
— Menampilkan
Memilih menu halaman
anggota <z dashboard
pr— e
-
Memproses ( Mengambil
pilihan :l data anggota

—
Menampilkan

anggota

[

anggota

|

.

Memilih aksi | - halaman =
B anggota g
e
-
Cari data Memproses r Mengambil
Tambah data || Ubah data anggota = pilihan :;L data anggota

N

]

Mengisi data
anggoia

—
Menampilkan
hasil

- e
pencarian €
|
Memproses I Menyimpan
data anggota = data anggota

|

Gambar 5. Activity Diagram Menu Anggota Operator

Pada Gambar 5 menunjukan activity diagram menu

anggota dimana operator menekan tombol pengolahan data

anggota pada halaman dashboard. Pada halaman anggota,

operator dapat mengelola data seperti seperti

melihat,

menambah, mengubah ataupun mencari data anggota.
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3) Activity Diagram Menu Survey Operator

Ciperator Sistem Database

Login Memproses Mencek id
login operator
m

Tidak Validas

-
o

2

— Menampilkan
Memilih menu halaman
EUTHEJ dashboard
Memproses ' Mengambil
= pilihan = data survey
_‘s‘ Menampilkan
Memilih aksi halaman =
B survey B
Cari data l Memproses ' Mengambil
Tambah data || Ubah data survey e pilihan = daia survey
survey Survey - -
3 \l" Menampilkan
hasil B.
pencarian [
Mengisi data e
survey
Memproses ' Menyimpan
data survey ;I data survey

|

Gambar 6. Activity Diagram Menu Survey Operator

Pada Gambar 6 menunjukan activity diagram menu
survey dimana operator menekan tombol pengolahan data
survey pada halaman dashboard. Pada halaman survey,
operator dapat mengelola data anggota seperti melihat,

menambah, mengubah ataupun mencari data-data survey.
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4) Activity Diagram Menu Administrator Admin

Admin Sistem Database

Login I Memproses Mencek id
,.l login admin

Tidak Validasi |
| a
— Menampilkan
Memilih menu halaman
administrator l_. dashboard
Memproses I Mengambil
pilihan l data admin
Memilih aksi Menampilkan
halaman

administrator

p Cari data Memproses Mengambil
d'l'tama?’ah. admin pilihan data admin
3t admin Ubah data Hapus data
admin admin
Menampilkan
hasil

_—— pencarian

Memproses ' Mengambil
pilihan l data admin
Menghapus
l data admin
Mengisi data I Memproses Menyimpan
admin I data admin i data admin

Gambar 7. Activity Diagram Menu Administrator Admin
Pada Gambar 7 menunjukan activity diagram menu
administrator dimana admin menekan tombol pengolahan data
admin pada halaman dashboard. Pada halaman administrator,
admin dapat mengelola data anggota seperti melihat,
menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data

admin.
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5) Activity Diagram Menu Anggota Admin

Admin Sistem Database

Login I Memproses Mencek id
,.l login admin

Tidak Validasi |

| Ya

— Menampilkan
Memilih menu halaman
anggota l_ dashboard

| —

Memproses I Mengambil
pilihan data anggota
Memilih aksi Menampilkan
halaman
anggota
Cari data Memproses Mengambil
anggota pilihan data anggota
Ubah data Hapus data
anggota anggota
Menampilkan
hasil

_—— pencarian

Memproses ' Mengambil
pilihan data anggota

Menghapus
data anggota

Mengisidatal I Memproses ' Menyimpan
anggota

data anggota data anggota

)

|~

Gambar 8. Activity Diagram Menu Anggota Admin

Pada Gambar 8 menunjukan activity diagram menu
anggota dimana admin menekan tombol pengolahan data
anggota pada halaman dashboard. Pada halaman anggota,
admin dapat mengelola data anggota seperti melihat,
menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data

anggota
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6) Activity Diagram Menu Kunjungan Admin

Admin Sistem Database

Logim Memproses

login

I

Mencek id
admin

Tidak Validasi

Ya

Menampilkan
halaman
dashboard

Memilih menu
kunjungan

Memproses Mengambil
pilihan ata
kunjungan

U

Memilih aksi Menampilkan
halaman
kunjumgan

) L

Cari data Memproses Mengambil
Ta;n?iah ¢ kunjungan pilihan data
kunjﬁngan Ubah data Hapus data kunjungan
kunjungan kunjungan

Menampilkan
hasil
pencarian

Memproses Mengambil
pilihan ata
kumjungan

U

Men‘?hapu s
ata
kunjungan

. Memproses Menyimpan
Mengisi data ata Jata
kunjungan kunjungan kunjungan

@%

Gambar 9. Activity Diagram Menu Kunjungan Admin
Pada Gambar 9 menunjukan activity diagram menu
kunjungan dimana admin menekan tombol pengolahan data
kunjungan pada halaman dashboard. Pada halaman
kunjungan, admin dapat mengelola data kunjungan seperti
melihat, menfilter, mencari ataupun mencetak data

kunjungan.



57

7) Activity Diagram Menu Survey Admin

Admin Sistem Database

Login I Memproses Mencek id
,l login admin
Tidak Validasi |
Memilih menu
survey

| —

¥a

Menampilkan
alaman
dashboard

Memproses Mengambil
pilihan data survey
Memilih aksi Menampilkan
halaman
survey

Cari data
survey

Ubah data
SUrvey

Memproses Mengambil
pilihan data
Hapus data kunjungan
survey
Menampilkan |
hasil
pencarian

pilihan data survey

Menghapus
data survey

Mengisidalai I Memproses I Menyimpan I
survey

| Memproses ' Mengambil |

data survey data survey

| |
—al

Gambar 10. Activity Diagram Menu Survey Admin

Pada Gambar 10 menunjukan activity diagram menu
survey dimana admin menekan tombol pengolahan data
survey pada halaman dashboard. Pada halaman survey,
admin dapat mengelola data survey seperti melihat,
menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari dat-data

survey.
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Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan salah satu diagram
interaction yang menjelaskan bagaimana suatu operasi itu
dilakukan pesan yang dikirim dan kapan dilaksanakannya. berikut
adalah sequence diagram dari aplikasi kunjungan perpustakaan
yang dibuat.

1) Sequence Diagram Halaman Kunjungan

interaction Sequence Diagram Halaman Kunjungan )

Halaman Controller Kunjungan
Kunjungan

Pengunjung

1 : Mengisi halaman kunjungan

| | 2 : Memproses data kunjungan 3 : Menyimpan data

kunjungan

|_I|*4 - Kembali ke halaman kunjungan:

Gambar 11. Sequence Diagram Halaman Kunjungan

Pada Gambar 10 menunjukan sequence diagram proses
mengisi data kunjungan pada halaman kunjungan. Proses yang
harus dilakukan adalah pengunjung harus mengisi kode identitas
setelah itu mengisi kegiatan, kesan, pesan dan tingkat kepuasan.

2) Sequence Diagram Halaman Data Kunjungan

interaction Sequence Diagram Halaman Data Kunjungan )

Halaman Data Controller Kunjungan
Kunjungan

Pengunjung

1: Memilih halaman data kumunga.ll

» L3 Menampilkan data

| | 2 : Mengambil data kunjungan
. kunjungan

L|‘21 : Kembali ke halaman data kunjungan |

Gambar 12. Sequence Diagram Halaman Data Kunjungan
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Pada Gambar 10 menunjukan sequence diagram proses
melihat data kunjungan pada halaman kunjungan. Proses yang
harus dilakukan adalah pengunjung memilih halaman data
kunjungan untuk meliat data-data kunjungan.

3) Sequence Diagram login

interaction Sequence Diagram Halaman Login )

Halaman Controller Login
Login

Admin: Operator

li : Mengisi username dan pass‘.'.'g_rdi '
'U 2 - Validasi o

Ll? - Menampilkan halaman dashboard

Gambar 13. Sequence Diagram Halaman Login
Pada Gambar 13 menunjukan bahwa admin ataupun
operator masuk ke halaman login untuk melakukan login, jika
data login invalid maka akan kembali kehalaman login, jika
data login valid maka akan diarahkan ke halaman dashboard.

4) Sequence Diagram Halaman Anggota Operator

interaction Sequence Diagram Halaman Anggota Operator )

% Halaman Anggota Controller Anggota

Operator

1 : Membuka halaman anggota

| | 2 : Menampilkan data anggota_

3 : Tampilkan data,
tambah data, ubah
data dan can data.

L|ﬂ4 : Kembali ke halaman anggota

Gambar 14. Sequence Diagram Halaman Anggota Operator
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Pada Gambar 14 menunjukan bahwa operator masuk ke
halaman pengolahan data anggota untuk melihat, menambah,
mengubah ataupun mencari data anggota.

5) Sequence Diagram Halaman Survey Operator

interaction Sequence Diagram Halaman Survey Operator )

% Halaman Survey Controller Survey

Operator

1 : Membuka halaman survey

| | 2 : Menampilkan data survey

3 : Tampilkan data.
tambah data, ubah
data dan cari data.

|_|‘-4 Kembali ke halaman survey

Gambar 15. Sequence Diagram Halaman Survey Operator
Pada Gambar 15 menunjukan bahwa operator masuk ke
halaman pengolahan data survey untuk menambah, mengubah
ataupun mencari data survey.

6) Sequence Diagram Halaman Administrator Admin

interaction Sequence Diagram Halaman Adminstrator Admin )

Halaman Controller Adminstrator
Administrator

Admin

il Membuka halaman administrator i

| | 2 : Menampilkan data admin

»> 3 : Tampilkan data,
tambah data, ubah
data, hapus data

dan cari data

H
Ll‘zi : Kembali ke halaman administratori

Gambar 16. Sequence Diagram Halaman Administrator Admin
Pada Gambar 16 menunjukan bahwa admin masuk ke
halaman pengolahan data administrator untuk melihat,

menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data admin.
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7) Sequence Diagram Halaman Anggota Admin

interaction Sequence Diagram Halaman Anggota Admin )

% Halaman Anggota Controller Anggota

Admin

1 : Membuka halaman anggota

| | 2 : Menampilkan data anggota= i 3 Tampilkan data
tambah data, ubah
data, hapus data

dan cari data.

|_|‘4 - Kembali ke halaman anggota

Gambar 17. Sequence Diagram Halaman Anggota Admin
Pada Gambar 17 menunjukan bahwa admin masuk ke
halaman pengolahan data anggota untuk melihat, menambah,
mengubah, menghapus ataupun mencari data anggota.

8) Sequence Diagram Halaman Kunjungan Admin

interaction Sequence Diagram Halaman Kunjungan Admin )

Halaman Controller Kunjungan
Kunjungan

Admin

1 : Membuka halaman kunjungan

| | 2 : Menampilkan data kunjungan.

3 - Tampilkan
data, cari data
dan print data.

LlE : Kembali ke halaman kun]ungani

Gambar 18. Sequence Diagram Halaman Kunjungan Admin
Pada Gambar 18 menunjukan bahwa admin masuk ke
halaman pengolahan data kunjungan untuk melihat, menfilter,

mencari ataupun mencetak data kunjungan.
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9) Sequence Diagram Halaman Survey Admin

interaction Sequence Diagram Halaman Anggota Admin )

% Halaman Anggota Controller Anggota

Admin ' '

1 : Membuka halaman anggota

3 : Tampilkan data,

' tambah data, ubah

: data, hapus data
dan cari data.

| | 2 : Menampilkan data anggota

|_|‘4 : Kembali ke halaman anggota |

Gambar 19. Sequence Diagram Halaman Survey Admin
Pada Gambar 19 menunjukan bahwa admin masuk ke
halaman pengolahan data survey untuk melihat, menambah,
mengubah, menghapus ataupun mencari data survey.
d. Class Diagram
Class diagram adalah suatu diagram yang memperlihatkan
atau menampilkan strukter dari sebuah sistem. Sistem tersebut
akan menampilkan sistem kelas, attribut dan hubungan antara
kelas ketika suatu sistem telah selesai membuat diagram. Adapun

class diagram pada aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 20.

level pekerjaan
Hevel id +pekerjaan_id -
+level_nama +pekerjaan_nama aktivitas kegiatan
r . - n +aktivitas_id +kegiatan_id
tampil data level() tampil data pekerjaan() +kunjungan._id ‘kegiatan_nama
+kegiatan_nama +kegiatan_rating
- +tambah data aktivitas() kegiatan_akif
admin anggota +ubah data kegiatan()
+admin_id +anggota_id
+admin_kodeidentitas +anggota_kodeidentitas
+admin_namapengguna +anggota_namalengkap kunjungan esan
+admin_namalengkap +anggota_alamat +kunjungan_id
+admin_alamat +anggota_jeniskelamin +kunjungan_pesan +kesan_id
+admin_jeniskelamin +anggota_tempatkerja +kunjungan_waku +kesan_nama
+admin_tempatkerja +anggota_tempatiahir +kunjungan_tanggal |—— *kesan_rating
+admin_tempatlahir +anggota_tanggallahir [< +anggota_id +kesan_akiif
+admin_tanggallahir = +anggota_nomortelepon +aktivitas_id +ubah data kesan()
+admin_nomortelepon +anggota_foto skesan id
+admin_katasandi +pekerjaan_id +layanan_id
+admin_foto - —
pekeraan_ id +tampil data anggota() +tampil data kunjungan() layanan
i input data anggeta() “iayanan
+ubah data anggotal) slayanan_nama
+tampil data admin() +hapus data anggota() survey +layanan_rating
+tambah data admin() +cari data anggota() Teurvey 1 +ayanan_akiif
+ubah data admin() Sunedul id P
+hapus data admin() o i ubah data layanan()
+cari data admin() i
+tambah data survey()
survey judul +ubah data survey() survey pertanyaan
Fsurveyjudul_id +hapus data survey() I~ ['+surveypertanyaan_id
+surveyjudul_nama +surveyjudul_id
+surveyjudul_tanggalmulai +surveypertanyaan_nama
+surveyjudul_tanggalakhir T —————
+surveyjudul_totalnilai Liambah deta portanyaan
+surveyjudul_status

+ubah data pertanyaan()
+tampilkan judul survey() +hapus data pertanyaan()
+tambah data survey()
+ubah data survey()
+hapus data survey()
+cari data survey()

Gambar 20. Class Diagram
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2. Desain Basis Data
Di dalam rancang bangun Aplikasi Kunjungan Perpustakaan
Badan Pemeriksa Keuangan (Bpk) Provinsi Kalimantan Tengah
menggunakan Framework Laravel terdapat beberapa struktur tabel
basis data yang akan digunakan sebagai tempat penyimpanan baik itu
data atau informasi, tabel tersebut diantaranya sebagai berikut:
a. Tabel Admin
Tabel ini memuat data-data tentang admin dan operator
seperti username dan password yang digunakan untuk login ke
halaman dashboard, sehingga nantinya admin ataupun operator
memiliki hak untuk mengelola data-data kunjungan sesuai
dengan hak akses masing-masing akun.

Tabel 11. Struktur Tabel Admin

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
admin_id varchar(6) Primary key
admin_kodeidentitas varchar(18) Kode identitas
admin_namapengguna varchar(15) Nama pengguna
admin_namalengkap varchar(50) Nama lengkap
admin_alamat text Alamat
admin_jeniskelamin enum(laki-laki, Jenis kelamin

perempuan)
admin_tempatkerja varchar(50) Tempat kerja
Admin_tempat lahir varchar(30) Tempat lahir
admin_tanggallahir date Tanggal lahir
admin_nomortelepon varchar(13) Nomor telepon
admin_katasandi varchar(30) Kata sandi
admin_foto varchar(200) Foto
pekerjaan_id varchar(5) Pekerjaan
level_id varchar(5) Level hak akses
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Tabel ini memuat data-data anggota perpustakaan seperti

kode identitas yang nantinya dapat digunakan untuk mengisi

data pada halaman kunjungan.

Tabel 12. Struktur Tabel Anggota

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
anggota_id varchar(6) Primary key
anggota_kodeidentitas varchar(18) Kode identitas
anggota_namalengkap varchar(50) Nama lengkap
anggota_alamat text Alamat
anggota_jeniskelamin enum(laki-laki, Jenis kelamin

perempuan)
anggota_tempatkerja varchar(50) Tempat kerja
Anggota_tempat lahir varchar(30) Tempat lahir
anggota_tanggallahir date Tanggal lahir
anggota_nomortelepon varchar(13) Nomor telepon
anggota_foto varchar(200) Foto
pekerjaan_id varchar(5) Pekerjaan

c. Tabel Level

Tabel ini memuat data-data level akun yang nantinya akan

digunakan untuk memvalidasi hak akses akun pada halaman

dashboard.
Tabel 13. Struktur Tabel Level
Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
level id varchar(5) Primary key
level_nama enum(Admin, Nama level
Operator)
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Tabel ini memuat data-data pekerjaan yang nantinya akan

digunakan untuk menjelaskan pekerjaan admin, operator dan

anggota.
Tabel 14. Struktur Tabel Pekerjaan
Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
pekerjaan_id varchar(5) Primary key
pekerjaan _nama varchar(20) Nama pekerjaan

e. Tabel Kunjungan

Tabel ini memuat data-data kunjungan perpustakaan.

Tabel 15. Struktur Tabel Kunjungan

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
kunjungan_id varchar(6) Primary key
kunjungan_pesan text Pesan kunjungan
kunjungan_waktu time Waktu kunjungan
kunjungan_tanggal date Tanggal kunjungan
anggota_id varchar(6) Id anggota
aktivitas_id varchar(6) Id aktivitas
kesan_id varchar(5) Id kesan
layanan_id varchar(5) Id layanan

f. Tabel Aktivitas
Tabel ini memuat data-data aktivitas kunjungan
perpustakaan.
Tabel 16. Struktur Tabel Aktivitas

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
aktivitas_id varchar(6) Primary key
pengunjung_id varchar(6) Id pengunjung
kegiatan_nama enum(berkunjung, Kegiatan kunjungan

membaca,
meminjam,
mengembalikan)
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Tabel ini  memuat data-data kegiatan kunjungan
perpustakaan.
Tabel 17. Struktur Tabel Kegiatan
Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
kegiatan_id varchar(5) Primary key
kegiatan_nama varchar(13) Nama kegiatan
kegiatan_rating varchar(5) Rating kegiatan
kegiatan_aktif enum(Y,N) Kegiatan aktivikasi
h. Tabel Kesan
Tabel ini  memuat data-data kesan  kunjungan
perpustakaan.
Tabel 18. Struktur Tabel Kesan
Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
kesan_id varchar(5) Primary key
kesan _nama varchar(13) Nama kesan
kesan _rating varchar(5) Rating kesan
kesan _aktif enum(Y,N) Kesan aktivikasi

i. Tabel Layanan

Tabel ini memuat data-data Layanan kunjungan
perpustakaan.
Tabel 19. Struktur Tabel Layanan

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
layanan_id varchar(5) Primary key
layanan_nama varchar(13) Nama layanan
layanan_rating varchar(5) Rating layanan
layanan_aktif enum(Y,N) Layanan aktivikasi
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J.  Tabel Survey

Tabel ini memuat data-data survey kunjungan
perpustakaan
Tabel 20. Struktur Tabel Survey
Nama Field Tipe Pata/ Keterangan
Panjang
survey_id varchar(5) Primary key
surveyjudul_id varchar(5) Id Judul Survey
survey_nilai varchar(3) Jumlah Nilai Survey
Tabel Survey Judul
Tabel ini memuat data-data survey kunjungan
perpustakaan

Tabel 21. Struktur Tabel Survey Judul

Nama Field Tipe Data / Panjang Keterangan
surveyjudul_id varchar(5) Primary key
surveyjudul_nama varchar(13) Nama layanan
surveyjudul_tanggalmulai date Tanggal mulai survey
surveyjudul_tanggalakhir date Tanggal akhir survey
Surveyjudul_totalnilai varchar(4) Total Nilai Survey

Surveyjudul_status

enum(aktif,nonaktif)

Status Survey

Tabel Survey Pertanyaan

Tabel ini memuat data-data pertanyaan survey
kunjungan perpustakaan
Tabel 22. Struktur Tabel Survey Pertanyaan
Nama Field Tipe Pata/ Keterangan
Panjang

surveypertanyaan _id varchar(5) Primary key
surveyjudul_id varchar(5) Id survey
surveypertanyaan_nama text Pertanyaan survey
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3. Desain Interface
Desain Interface dari aplikasi ini dibagi menjadi 3 bagian yaitu
halaman kunjungan, halaman admin, dan halaman operator, untuk
mempermudah perancangan penulis menggunakan software Balsamiq
Mockups For Desktop yang berjalan di windows. Berikut ini

merupakan contoh desain interface dari halaman utama:

A Web Page

a C> X Q (http //localhost BO00/bpkkalteng/ )

va|)

|
Masukan kode identitas anda

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng 2

Gambar 21. Desain Interface Halaman Utama
Desain Interface berikut ini merupakan tampilan dari halaman

respon setelah pengunjung mengisi kode identitas pada halaman utama :

A Web Page
(2 ED X Q (e 77IocalhostBO00 bpkkalteng /halomanrespon ) @
Halaman Kunjungan
s ~
Id I_ I
Nama Lengkap I
Kegiatan [ Berkunjung [ Membaca [J Meminjem [J Mengembalikan
FoTO Kesan O Sangat baik O Baik O Cukup O Kurang Baik
Apakah layanan perpusktaaan
memuaskan ? O Ya O Tidak
Pesan
g J
‘Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng s

Gambar 22. Desain Interface Halaman Respon
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Desain Interface berikut ini merupakan tampilan dari halaman

respon setelah pengunjung mengisi kode identitas pada halaman utama :

A Web Page
a C:> X Q (ttp 7 Iocalhost 8000/bpkkalteng halamanrespony ] @
Halaman Data Kunjungan
Shon [ ] anve
No = [ Noma Lengkop = [Kegioton Wokiu < [Tanggal <
(+)01 Benny Setyawan Ngana Berkunjung 17:53.24 02-10-2018
(+)02 Sustianti Sumen Pandiangan BerkunjungMembaca 18:53:24 03-10-2018

Showing 1to 2 of 2 entries

Previous 1 Next

Gambar 23. Halaman Data Kunjungan

Desain Interface berikut ini merupakan contoh desain interface

dari halaman login admin atau operator yang nantinya akan diarahkan ke

halaman dashboard sesuai dengan hak aksesnya masing-masing:

A Web Page

(:\ Q X Q (http7Iocalhost 8000/ bpkkalteng login

HALAMAN LOGIN

[Nama pengguna ]
Iiola Sandi ]
| Toon )
| Kembali 1

Aplikasi Pengunjung Perpustakaan BPK RI Perwakilan
Kalimantan Tengah ©2018 All Rights Reserved

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng s

Gambar 24. Desain Interface Halaman Login
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Berikut ini merupakan contoh desain interface dari halaman

dashboard setelah admin atau operator melakukan login:

'A Web Page
(2 I:) X Q (et Iocalhost 8000 bokkalteng /dashboard )] @
11l BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana %
Selamat datang
Benny Ngana
Menu -

Administrater

Anggota H
Knlngen : M
i L]

Survey

Statistik

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng !

Gambar 25. Desain Interface Halaman Dashboard

Berikut ini merupakan contoh desain interface dari menu
administrator pada halaman dashboard, yang dimana admin dapat
melihat, menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data
admin. Sedangkan operator hanya dapat melihat, menambabh,

mengubah ataupun mencari data administrator:

A Web Page
a C> X Q (htpi Tiocakhost 8000 bpkkalteng/administrator ] @
Ml BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana v

ADMINISTRATOR Halaman Tabel administrator
Selamat datang ~F X
Benny Ngana
Tambah Admin

Administrator H No ¥ld ¥ [Kode Ident ¥ |Level ¥ |Noma Feng¥ |Noma Lengkap > |Alamat = |Jenis Kel ¥ |Pekerj ¥
+ Data Admin (+) 01 |ADMOO1 | C1555201072 [Admin  (Benny Ngana | Benny Setyawan Ngana JI. GObos XIV No 089 |Laki-laki Guru

Anggota (+) 02|ADMO002 | C1555201082 (Operater | Yas Sustianti Sumen Pandiangan |JI. Garuda XVII Ne.08 |Perempuan |Dokter

Kunjungan H

Survey 1 Showing 11to 2 of 2 entries

Statistik H

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng

Gambar 26. Desain Interface Halaman Administrator
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desain interface tambah

A Web Page

Q C:} X {} (httpTiocalnost 8000 bpkkalteng fadministrator /tambah

) @)

i
Il BPK KALTENG

Selamat datang :
Benny Ngana

Menu :

Benny Setyawan Ngana

Administrator

+ Data Admin

Anggota

Kunjungan

Survey

Statistik

ADMINISTRATOR Halaman Tambah Administrator

~Fx

1d Admin

Kode Identitas.
Noma Pengguna
Nama Lengkap

Alamat

Jenis Kelamin O Laki-laki

Pekerjaan
Tempat Kerja
Tempat Lahir
Tanggal Lahir
Nomor Telepon

Kata Sandi

Level

I
1
1

[ ]

O Perempuan
&
= 1

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng

Gambar 27. Desain Interface Tambah Administrator

Berikut ini merupakan contoh desain interface dari menu

anggota pada halaman dashboard, yang dimana admin dapat melihat,

menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data anggota.

Sedangkan operator hanya dapat melihat, menambah, mengubah

ataupun mencari data anggota:

A Web Page
a E> X Q (htp: Tiocakhost 8000 bpkkalteng/anggota ] @
. —
JIII BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana W
1§
S ANGGOTA Halaman Tabel Anggota A SR
Benny Ngana
Tombah Anggota
Menu : Show entries
Administrator No w|id ¥ [Kode Identitas * [Nama Lengkap > |Alamat ¥ [Jenis Kelamin v |Pekerjaan ¥
(+) 01 |AGTO01 | C1555201062 Benny Setyawan Ngana JI. GObos XIV No 089 Laki-laki Guru
Anggeta
(+) 02 |AGTO002 | C1555201032 Sustianti Sumen Pandiangan JI. Garuda XVII No.08 Perempuan Dokter
+ Data Anggota
Kunjungan
Survey Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next
Statistik

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng

Gambar 28. Desain Interface Halaman Anggota
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Berikut ini merupakan contoh desain interface tambah anggota

pada menu anggota :

A Web Page

CJ ED X Q (ttp7Tlocalhost 8000 bpkkalteng/anggota/tambah ) @

i —

Il BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana 4
B ADMINISTRATOR Halaman Ubch Administrator ~Fx
Benny Ngana

Menu Kode Identitas :]

Anggo‘a : Hmet :

+ Deto Ansecte Jenis Kelamin O Lokidlaki O Perempuan
Statistik

Tanggal Lahir dd/mm/yy H

Nomor Telepon

il

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng g

Gambar 29. Desain Interface Tambah Anggota

Berikut ini merupakan contoh desain interface dari menu
kunjungan pada halaman dashboard, yang dimana admin dapat
melihat, mencari, memfilter ataupun mencetak data kunjungan.
Sedangkan operator hanya dapat melihat, mencari ataupun memfilter

data kunjungan:

A Web Page

(:] C> X Q (Fitz localhastB000 /bpkkalteng kunjungan ] @
1l BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana W

o KUNJUNGAN Halaman Tabel Kunjungan A FR
Benny Ngana Filter

Pilih
s [Pie])

" Tompilkan Reset Filter
Administrator H

Anggota i Cetak POF |
Kunjungan H
+ Data Kunjungan
No_¥ [Kode Identit ¥ [Noma Lengkep ¥ [Kegiatan ¥ [Kesan ¥ [Loyor ¥ [Peson ¥ [Waktu = [Tanggal ¥
Survey i (+) 01 | c1555201062 | Benny Setyawan Ngana Berkunjung Sangat baik |Ya Tingkatkar|17:53:24 |02-10-2018
Statistik (+) 02 | c1555201032 | Sustianti Sumen Pandiangan [Berkunjung Membaca |Sangat baik |Ya Teruskan |18:53:24 |03-10-2018
Showing 1t 2 of 2 entries

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng .

Gambar 30. Desain Interface Halaman Kunjungan
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Berikut ini merupakan contoh desain interface dari menu survey
pada halaman dashboard, yang dimana admin dapat melihat,
menambah, mengubah, menghapus ataupun mencari data judul
survey. Sedangkan operator hanya dapat melihat, menambah,

mengubah ataupun mencari data judul survey:

A Web Page

<:| ED X {} (hittp /7localhostBO00 /bpkkalteng/ survey )] @

11l BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana

Selamat datang ADMINISTRATOR tabel survey ~ F %
Benny Ngana
Menu Show entries

Administrator H No <[id < [Sudul ¥ [Tonggal Mulai___% [Tanggal Akhir % [Aksi
110-: 7-10-

] (+)01 |SVY001  [Survey buku perpustakaan 01-10-2019 07-10-2019 Cek | Ubah | Hapus

- (+)02 |sVY002  [Survey kenyamanan kunjungan 10-11-2019 17-11-2019 Cek | Ubah | Hapus
Kunjungan
Survey i

+ Data Survey Showing 110 2 of 2 entries

Statistik H

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng

Gambar 31. Desain Interface Halaman Survey

Berikut ini merupakan contoh desain interface tambah judul

survey pada menu data survey :

A Web Page

4 E> X Q ((Btip/7iocalhostBO00/bpkkalteng/survey judul/tambah ) @ )

i —

Il BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana Y

—_—
T SURVEY Halaman Tambah Judul Survey N
Benny Ngana

Menu Judul Survey C ]

Administrator i Tanggol Akhir dd/mm/yy E

Anggota s Tanggal Mulai adimmlyy E

Survey H

+ Dota Survey
Statistik

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng g

Gambar 32. Desain Interface Tambah Judul Survey
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Berikut ini merupakan contoh desain interface dari halaman
survey pertanyaan, yang dimana admin dapat melihat, menambah,
mengubah, menghapus ataupun mencari data judul pertanyaan survey.
Sedangkan operator hanya dapat melihat, menambah, mengubah

ataupun mencari data pertanyaan survey:

A Web Page

QE:)RQM 500D, oy /pertony: l@

TII ePk KALTENG | = Banny Betyawan Ngana
Fops o\ Selamot dotana SURVEY : survey kenyamanan ruangan ~ Fox
Benny Ngana
Jumlah pertanyaan 2 pertanyaan

Jumlah r

Menu Jumlah 299 paint
Administrator i Tot 280 point
Tot 93.6 point
Anggota £ Kesimpulan hasil survey - Sangat Baik
Kunjungan i
Kembal
Survey 1

$ oo
Tambah Pertanyaan

Statistik ]
No ¥ |Pertanyaan > [Aksi
(#)02 Apakah anda merasa puas dengan fasilitas yang disediakan 7 Ubah | Hapus
Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next
_—
Ap ) -

Gambar 33. Desain Interface Halaman Survey Pertanyaan

Berikut ini merupakan contoh desain interface tambah

pertanyaan survey pada menu data survey :

A Web Page
a ED X Q (Attp77IocolhostBO00/bpkkalteng /survey /pertanyaan/tambah )| @
ﬁ BPK KALTENG E Benny Setyawan Ngana
e T SURVEY Halaman Tembah Pertanyaan Survey ~FR
Benny Ngana
1d Pertanyaan Survey :
Menu Judul Survey [P Judul Survey - S
Administrator [ Pertanyaan L ]
Kunjungan H
Survey
Data Survey
Statistik
Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng g

Gambar 34. Desain Interface Tambah Pertanyaan
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Berikut ini merupakan contoh desain interface dari menu

Statistik pada halaman dashboard:

A Web Page
‘el C) X {} ({Fitp /7Ioc alhos T BO00 bpkkalteng Fstatis ik ) @
i —
l.l.“. BPK KALTENG | = Benny Setyawan Ngana &
Tahun -P -] -_Tampn\kan
Selamat datang
ES Kesan Kegiatan
. GRAFIK : GRAFIK :
Menu : Sangat bak Berkunjung
Bak Mambaca
i Cuka vaminjom
e ol Kurong bak Hangembolikan
Anggota Keterangan : Keterangan
- Sangat baik 3 Orang Berkunjung Oran
Kunjungan Baik 1 Orang lembaca Orang
Cukup 0 Orong Meminjom Orang
Survey Kurang baik 0 Orang [ Mengembalikan Orang
Statistik Totol Jumloh Pengunjung - 4 Orang Total Jumlah Pengunjung - 4 Orang
+ enErsrs Layanan Detail Informasi Tanggal - 08-01-201
GRAFIK : Kegiatan :
Sangat bas Berkunivng aken
Bak Femboca 3 kel
Maminjam 2kal
Keterangan - Mangembaiikan 2 kn
Total Jumion Konjungan aken
Sangot baik 3 Orang
Baik [10rang Kunjungan terbanyak: Bambang Budi Purwonto SE
Cukup 0 Orang rsen e Semhens v
Kurang baik 0 Orang
Total Jumloh Penguniung : 4 Orang

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Kalteng /]

Gambar 35.

Desain Interface Statistik
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D. Rencana Pengujian
Dalam rencana pengujian sistem ini, pengujian akan menggunakan black
box testing.
1) Pengujian Black Box Testing
Pengujian dengan black box testing ini untuk menguji apakah
komponen-komponen yang dibuat sudah sesuai seperti yang
diharapkan oleh penulis.

Tabel 23. Rencana Pengujian Halaman Kunjungan

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Pengup_an validasi | Login untuk masuk Black box testing
pengunjung kehalaman respon
Pengujian  menyimpan | Proses menyimpan data Black box testing
data kunjungan kunjungan
Pengujian validasi | Proses 'gambah dan simpan Black box testing
survey data hasil survey
ien_gunan lihat  data Melihat data kunjungan Black box testing

unjungan
Pen_gun_an _proses dan Prosgs. login dan validasi Black box testing
validasi login administrator

Tabel 24. Rencana Pengujian Halaman Administrator

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian

Pengujian validasi | Login  untuk  memasuki
administrator halaman administrator
Pengujian  lihat data | Melihat data administrator
administrator
Pengujian tambah dan | Proses tambah dan simpan

Black box testing

Black box testing

Black box testing

simpan administrator untuk data administrator

Pengujian ubah dan | Proses ubah dan simpan .

. L S Black box testing
simpan administrator untuk data administrator

Pengujian hapus Proses hapus untuk data Black box testing
administrator administrator

Pengu1_|an pencarian Prosgs_ pencarian untuk data Black box testing
administrator administrator

Tabel 25. Rencana Pengujian Halaman Anggota

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian

Pengujian validasi | Login  untuk  memasuki

administrator halaman anggota Black box testing
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Pengujian  lihat data

anggota

Melihat data anggota

Black box testing

Pengujian tambah dan
simpan anggota

Proses tambah dan simpan
untuk data anggota

Black box testing

Pengujian  ubah  dan

simpan anggota

Proses ubah dan simpan
untuk data anggota

Black box testing

Pengujian hapus anggota

Proses hapus untuk data
anggota

Black box testing

Pengujian
anggota

pencarian

Proses pencarian untuk data
anggota

Black box testing

Tabel 26. Rencana Pengujian Halaman Kunjungan

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Pengu1_|an validasi | Login untgk memasuki Black box testing
administrator halaman kunjungan
Een_gunan lihat  data Melihat data kunjungan Black box testing
unjungan

Een_gupan pencarian Proges pencarian untuk data Black box testing
unjungan kunjungan

ien_gunan filter Proges filtering untuk data Black box testing
unjungan kunjungan

ien_gunan cetak Proges cetak untuk data Black box testing
unjungan kunjungan

Tabel 27. Rencana Pengujian Halaman Survey

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Peng_u1_|an validasi | Login  untuk  memasuki Black box testing
administrator halaman survey
Pengujian  lihat data

survey

Melihat data survey

Black box testing

Pengujian tambah dan
simpan survey

Proses tambah dan simpan
untuk data survey

Black box testing

Pengujian  ubah  dan

simpan survey

Proses ubah dan simpan
untuk data survey

Black box testing

Pengujian hapus survey

Proses hapus untuk data
survey

Black box testing

Pengujian pencarian | Proses pencarian untuk data Black box testing
survey survey
Tabel 28. Rencana Pengujian Halaman Statistik
Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Pengujian validasi | Login  untuk  memasuki

administrator

halaman statistik

Black box testing

Pengujian lihat statistik

Melihat data statistik

Black box testing
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E. Rencana Kuesioner
Adapun pengujian dengan kuesioner menggunakan skala likert yang
menguji langsung kualitas yang ada pada aplikasi yang telah
dikembangakan.

Tabel 29. Bobot Skala Likert

No. Keterangan Bobot Nilai
1. Sangat Setuju 5

2. Setuju 4

3. Kurang Setuju 3

4. Tidak Setuju 2

5. Sangat Tidak Setuju 1

Berikut ini item — item pernyataan mengenai tanggapan pengguna
terhadap aplikasi yang dikembangkan yang dibuat dalam bentuk tabel

dengan nilai evaluasi berdasarkan skala likert yang mempunyai 5 skala

nilai.
Tabel 30. Poin — Poin Pernyataan Diajukan
No Pernvataan Pilihan Jawaban
' y ss S KS TS STS
1 Tampilan  dalam  menu

aplikasi mudah dikenali
Pengoperasian fitur aplikasi
2 mudah  dimengerti  dan
dipelajari

Pengoperasian menu
3 aplikasi mudah dimengerti
dan dipelajari

Informasi yang disediakan

4 aplikasi mudah dimengerti
5 Proses pengelolaan data
cepat
Desain  interface  user
6 :
friendly

Kemampuan dan fungsi
7 aplikasi  sesuai  dengan
harapan

Sistem secara keseluruhan
cukup baik




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

A. Implementasi
Tahap ini merupakan tahap yang berisi penjelasan bagaimana
aplikasi ini dapat bekerja sebagaimana diharapkan serta dapat berjalan
dengan baik. Tahap ini meliputi uji coba sistem dan program, manual
program dan instalasi, dan pemeliharaan sistem sehingga dapat dimengerti

dengan baik dan diketahui cara penggunaannya.

1. Uji Coba Sistem dan Program

Tahap pengujian sistem merupakan pengujian menyeluruh pada
saat program dilakukan instalasi, baik dari perangkat keras maupun
perangkat lunak yang digunakan sebagai pendukung dari program
yang dibuat.

Sedangkan pengujian program merupakan pengujian terhadap
unit-unit program, dimana setiap fungsi dan prosedur dalam program
dijalankan satu persatu sehingga mengecek / meminimalkan kesalahan
pada program misalnya seperti ketidaksesuaian interface, Kesalahan
Informasi, Kesalahan Performasi (performance error) serta kesalahan
fungsi.

a. Hasil Pengujian
Hasil pengujian pada sistem ini merupakan tahapan apakah
program yang diujikan sudah sesuai dengan yang diharapkan atau

belum.
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1) Hasil Pengujian Black Box Halaman Kunjungan

Tabel 31. Hasil Pengujian Halaman Kunjungan

Rancangan Hasil Yang . .
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika kode identitas yang
- . dimasukan benar maka .
1 | Validasi Kunjungan akan masuk ke halaman valid
Dashboard
Pengujian Tambah Jika tombol kirim_d_iklik
> | dan sim D maka data yang di input .
pan Data - valid
Kunjungan akan ditambahkan
kedalam database
Jika tanggal survey
- sesuai dengan tanggal .
3 | Validasi Survey saat ini me?ka halagwgan valid
survey akan muncul
Jika tombol Simpan di
Pengujian Tambah | klik maka data yang
4 | dan Simpan Data | sudah diinput akan valid
Survey ditambahkan  kedalam
database
Jika tombol data
5 Pengujian Lihat | kunjungan diklik maka valid
Data Kunjungan akan masuk ke halaman
data kunjungan
Jika nama pengguna
dan kata sandi valid
6 Pengujian proses | dan tombol login valid
dan validasi login | dklik maka akan
masuk ke halaman
dashboard

2) Hasil Pengujian Black Box Halaman Administrator

Tabel 32. Hasil Pengujian Halaman Administrator

Administrator

sudah  diinput akan
ditambahkan  kedalam

Rancangan Hasil Yang . .
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan
S kata sandi yang
1 Xglr:ﬂ?l?;trator dimasukan benar maka valid
akan masuk ke halaman
Dashboard
Jika menu administrator
2 Pengujian Lihat | diklik maka akan masuk valid
Data Administrator | ke halaman data
administrator
. Jika tombol simpan
Pengujian Tambah | 7. .
4 dang éimpan Data diklik maka data yang valid
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database.

Pengujian Ubah
dan Simpan Data
Administrator

Jika tombol ubah diklik
maka akan muncul form
ubah data dan jika
tombol simpan diklik
maka data yang sudah
diinput akan
diperbaharui  kedalam
database.

valid

Pengujian  Hapus
Data Administrator

Jika tombol hapus diklik
maka data yang sudah
dipilih akan dihapus dari
database.

valid

Pengujian Cari
Data Administrator

Jika data pada kolom
pencarian telah diisi
maka data pencarian
akan langsung
ditampilkan

valid

3) Hasil Pengujian Black Box Halaman Anggota

Tabel 33. Hasil Pengujian Halaman Anggota

Rancangan Hasil Yang . .
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan
- kata sandi yang
1 Xglr:ﬂﬁ?strator dimasukan benar maka valid
akan masuk ke halaman
Dashboard
. . Jika menu anggota
2 Eirgglﬁﬁn ota Lihat diklik maka akan masuk valid
99 ke halaman data anggota
Jika  tombol  simpan
Pengujian Tambah | diklik maka data yang
4 | dan Simpan Data | sudah diinput akan valid
Anggota ditambahkan  kedalam
database.
Jika tombol ubah diklik
maka akan muncul form
Pengujian Ubah ubah dat_a dan .J”fa
5 dang éimpan Data tombol = simpan - diklik valid
Anggota mgka data yang sudah
diinput akan
diperbaharui  kedalam
database.
Jika tombol hapus diklik
6 Pengujian  Hapus | maka data yang sudah valid
Data Anggota dipilih akan dihapus dari
database.
Jika data pada kolom
Pengujian Cari pencarian telah diisi
7 Data Anggota maka data pencarian valid
akan langsung
ditampilkan




4) Hasil Pengujian Black Box Halaman Kunjungan

Tabel 34. Hasil Pengujian Halaman Kunjungan

Data Kunjungan

akan dicetak kedalam
format pdf

Rancangan Hasil Yang . "
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan
kata sandi yang
1 | Validasi Kunjungan | dimasukan benar maka valid
akan masuk ke halaman
Dashboard
Jika menu kunjungan
2 Pengujian Lihat | diklik maka akan masuk valid
Data Kunjungan ke halaman data
kunjungan
Jika data pada kolom
Penguijian Cari pencarian telah d!isi _
2 Data Kunjungan maka data pencarian valid
akan langsung
ditampilkan
Jika filter data telah
3 Pengujian filter | ditentukan maka data valid
Data kunjungan akan ditampilkan sesuai
dengan filter data
Jika tombol cetak diklik
4 Pengujian  Cetak | maka data kunjungan valid

5) Hasil Pengujian Black Box Halaman Survey

Tabel 35. Hasil Pengujian Halaman Survey

Survey

maka data yang sudah
diinput akan
diperbaharui  kedalam

Rancangan Hasil Yang . N
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan
- kata sandi yang
1 Xglrgjiﬁ?lstrator dimasukan benar maka valid
akan masuk ke halaman
Dashboard
. . Jika menu survey diklik
2 E‘;TEUSJL?CE Lihat maka akan masuk ke valid
y halaman data survey
Jika tombol simpan
Pengujian Tambah | diklik maka data yang
4 | dan Simpan Data | sudah diinput akan valid
Survey ditambahkan  kedalam
database.
Jika tombol ubah diklik
maka akan muncul form
Pengujian Ubah | ubah data dan jika
5 | dan Simpan Data | tombol simpan diklik valid
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database.
1 2 3 4
Jika tombol hapus diklik
6 Pengujian  Hapus | maka data yang sudah valid
Data Survey dipilih akan dihapus dari
database.
Jika data pada kolom
. . | pencarian telah diisi
7 PD[;TSUSJIIJar\rley Cari maka data pencarian valid
akan langsung
ditampilkan

6) Hasil Pengujian Black Box Halaman Statistik

Tabel 36. Hasil Pengujian Halaman Statistik

Rancangan Hasil Yang . .
No Proses Diharapkan Hasil Pengujian
Jika nama pengguna dan
o kata sandi yang
1 Xglr:\dii?strator dimasukan benar maka valid
akan masuk ke halaman
Dashboard
Penguijian Lihat Ji_ka_ menu  statistik _
2 diklik maka akan masuk valid

Data Survey ke halaman data statistik

2. Manual Program dan Instalasi

Pada tahapan ini penulis akan menerangkan bagaimana cara
menggunakan program yang sudah dibuat agar pembaca maupun
pengguna program tidak harus bertanya langsung kepada pembuat
program.

Dalam manual program ini hanya menjelaskan dari tiga sisi
yaitu pengunjung, admin dan operator pada Aplikasi Kunjungan
Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan
Tengah menggunakan Framework Laravel.

Cara menggunakan Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan
Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan Tengah

menggunakan Framework Laravel ini tidak memerlukan proses
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instalasi, pengguna cukup membuka web browser yang tersedia pada
perangkat komputer seperti PC lalu mengakses di alamat
http://localhost:8000/bpkkalteng/.

Pemeliharaan Sistem

Pada pemeliharaan sistem ini bertujuan untuk menjaga sistem
agar dapat digunakan terus-menerus dan bebas dari bug / error.

Pemeliharaan sistem ini yaitu dengan cara pemantauan web
secara langsung, melalukan backup data secara rutin agar jika terjadi
sesuatu sehingga sistem ini masih dapat digunakan terus sebagaimana
mestinya.

Dalam manual program ini menjelaskan dari tiga sisi yaitu
pengunjung, admin, dan operator. Berikut adalah cara menggunakan
Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK)
Provinsi Kalimantan Tengah menggunakan Framework Laravel.

a. Pengunjung
1) Untuk mengakses halaman kunjungan, pengunjung perlu
memasukan kode identitas terlebih dahulu pada halaman

kunjungan.

Gambar 36. Halaman Utama Kunjungan


http://localhost:8000/bpkkalteng/
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2) Jika kode identitas yang dimasukan valid dan tanggal yang
sekarang sama dengan tanggal survey yang aktif maka
pengunjung akan memasuki halaman survey terlebih dahulu,
setelah survey selesai diisi dan pengunjung mengklik tombol
selesai maka pengunjung akan langsung memasuki halaman

respon kunjungan.

Gambar 37. Halaman Survey Kunjungan

3) Jika kode identitas yang dimasukan valid maka pengunjung

akan langsung memasuki halaman respon kunjungan.

Halaman Pengunjung

Id: AGT002
Kode Identitas : 197211081994021001
Nama Lengkap Dodi Haryadi S.E., M.M

Kegiatan ¥ Berkunjung @ Membaca Meminjam Mengembalikan

Kesan : ® sangat Baik Baik Cukup Kurang Baik

Apakah Layanan Perpus Memuaskan 2@ va Tidak

layanan sangat baik|

Pesan :

Kirim Kembali

Gambar 38. Halaman Respon Kunjungan
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4) Apabila pengunjung memilih menu data kunjungan pada
halaman kunjungan, maka halaman data kunjungan akan

ditampilkan.

Halaman Data Kunjungan

Show 10 v entries Search
No Nama Lengkap Kegiatan Waktu Tanggal

1 Moses Oktavianus Berkunjung, Membaca 09:54:41 2019-07-05
2 Moses Oktavianus Berkunjung, Membaca, Meminjam 09:54:57 2019-07-05
3 Moses Oktavianus Berkunjung, Mengembalikan 09:55:19 2019-07-05
4 Sustianti Sumen Pandiangan Berkunjung, Membaca, Meminjam 09:56:18 2019-08-05

Sustianti Sumen Pandiangan Berkunjung, Mengembalikan 09:56:48 2020-08-05
6 Moses Oktavianus Berkunjung 09:46:27 2019-07-11
7 Moses Oktavianus Berkunjung 03:51:31 2019-07-13

Showing 1 to 7 of 7 entries Previous - Next

Gambar 39. Halaman Data Kunjungan

5) Untuk mengakses halaman dashboard, administrator terlebih
dahulu perlu melakukan login. Jika nama pengguna dan kata
sandi valid maka administrator akan memasuki halaman
dashboard sesuai levelnya masing-masing, jika tidak maka

akan langsung dikembalikan ke halaman login.

Halaman Login

Login

Kembali

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan BPK Rl Perwakilan

Kalimantan Tengah ©2019 All Rights Reserved

Gambar 40. Halaman Login
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b. Administrator
1) Pada halaman dashboard admin terdapat menu administrator,

anggota, kunjungan , survey, statistik dan profile administrator.

K KALTENG

1) BPI
@

&
&
8
@
bl

Gambar 41. Halaman Dashboard Operator

2) Pada halaman administrator terdapat fitur tambah, ubah, hapus,

cari dan juga view data administrator.

1) BPK KALTENG

Gambar 42. Halaman Adminstrator Admin
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3) Jika admin mengklik tombol tambah pada halaman
administrator maka akan tampil form halaman tambah data

administrator.

(W) BPK KALTENG

Administrator  Halsman Tambah Administrator

Id Admin | ADMOD3

Kode |dentit:
Nama Pengguna
N: Lengkap
Alamat
i
Jenis Kelamin Lakilaki | Perempuan
Pekerjaan | -pilih-

Tanggal Lahir | hhibbittt

Foto Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Level | -pilih-

Gambar 43. Halaman Tambah Administrator Admin

4) Jika admin mengklik tombol ubah pada halaman administrator

maka akan tampil form halaman ubah data administrator.

(@) BPKKALTENG I

ang Administrator st
Ara
mewu

& Administrator

s
Nama Lengk Arta Magd: tanggang

Alamat | JL. Sangga B

“

Jenis Kel Lakidaki © Peremp:

P FNS v

ki alteng

Tang i | 03/101933

Homor Telepon | 08504347484

Gambar 44. Halaman Ubah Administrator Admin
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5) Pada halaman anggota terdapat fitur tambah, ubah, hapus, cari

dan juga view data Anggota.

(1) BPK KALTENG

Gambar 45. Halaman Anggota Admin

6) Jika admin mengklik tombol tambah pada halaman anggota

maka akan tampil form halaman tambah data anggota.

BPK KALTENG =S

Se Jatang Anggota  Halaman Tambah Anggota
Arta

MENU -
Id Anggota AGT003

& Administrator
Kode Identitas

& Anggota
Nama Lengkap

Data Anggota

Alamat
& Kunjungan 1 4
Jenis Kelamin Laki-laki Perempuan
@ Survey
Pekerjaan -pilih- v

lshl statistik

Tempat Kerja

Tempat Lahir

Tanggal Lahir hh/bb/tttt
Nomor Telepon

Foto Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Kembali
Gambar 46. Halaman Tambah Anggota Admin




7) Jika admin mengklik tombol

akan tampil form halaman ub

BPK KALTENG

ANGQOLa  Halaman Ubsh Angacts

Id Anggota

Kode Identitas

90

ubah pada halaman anggota maka

ah data anggota.

AGTOM

196310031995011001

Nama Lengkap | Bambang Budi Punwanto 5 E.. CA Ak
Alamat JI. G.obos VI
s
Jenis Kelamin ® Lakidaki © Perempuan
Pek; PHS v

Tempat Kerja Badan Pemeriksa Kuangan Provinsi Kalteng

Tempat yogyakarta

Tanggal Lal 03/10/1963
Nomor Tele 0821595857585

™
[LPilin File | Tidak ada e yang dipilin
m Kembali

Gambar 47. Halaman Ubah Anggota Admin

8) Pada halaman kunjungan akan ditampilkan semua data-data

kunjungan beserta fitur-fitur seperti pencarian, filter, dan juga

cetak PDF.

() BPK KALTENG

©© ©© 00 © @ =

Gambar 48. Halaman Kunjungan Admin
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9) Pada halaman judul survey terdapat fitur tambah, ubah, hapus,

cari dan juga view data judul survey.

() BPK KALTENG

—_— .
(0o [ e |

Gambar 49. Halaman Survey Admin
10) Jika admin mengklik tombol tambah pada halaman judul

survey maka akan tampil form halaman tambah judul survey.

(1) BPK KALTENG

Gambar 50. Halaman Tambah Judul Survey Admin

11) Jika admin mengklik tombol ubah pada halaman judul survey

maka akan tampil form halaman ubah judul survey.

(i) BPK KALTENG

Gambar 51. Halaman Ubah Judul Survey Admin
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12) Pada halaman pertanyaan survey terdapat fitur tambah, ubah,

hapus, cari dan juga view data pertanyaan survey.

meE3
= =3
=3 =3

Gambar 52. Halaman Pertanyaan Survey Admin

13) Jika admin mengklik tombol tambah pada halaman pertanyaan

survey maka akan tampil form halaman tambah pertanyaan

survey.

(Hll) BPK KALTENG

Gambar 53. Halaman Tambah Pertanyaan Survey Admin
14) Jika admin mengklik tombol ubah pada halaman pertanyaan
survey maka akan tampil form halaman ubah pertanyaan

survey.

(1) BPK KALTENG

@ At
meny
.

Gambar 54. Halaman Ubah Pertanyaan Survey Admin
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15) Pada halaman Statistik menampilkan statistik data kunjungan

Gambar 55. Halaman Statistik Admin

c. Operator
1) Pada halaman dashboard operator terdapat menu anggota,

kunjungan , survey, statistik dan profile operator.

) BPK KALTENG

a

Gambar 56. Halaman Dashboard Operator

2) Pada halaman anggota terdapat fitur tambah, ubah, cari dan

juga view data Anggota.

[ ﬂ ) BPK KALTENG

Gambar 57. Halaman Anggota Operator
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3) Jika operator mengklik tombol tambah pada halaman anggota

maka akan tampil form halaman tambah data anggota.

(M) BPK KALTENG

Gambar 58. Halaman Tambah Anggota Operator

4) Jika operator mengklik tombol ubah pada halaman anggota

maka akan tampil form halaman ubah data anggota.

B3

Gambar 59. Halaman Ubah Anggota Operator

5) Pada halaman kunjungan akan ditampilkan semua data-data

kunjungan beserta fitur-fitur seperti pencarian dan filter.

M) BPK KALTENG

©0o000000 =

Gambar 60. Halaman Kunjungan Operator
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6) Pada halaman judul survey terdapat fitur tambah, ubah, cari

dan juga view data judul survey.

(TW) BPK KALTENG

Gambar 61. Halaman Survey Operator
7) Jika operator mengklik tombol tambah pada halaman judul

survey maka akan tampil form halaman tambah judul survey.

(T) BPK KALTENG

Gambar 62. Halaman Tambah Judul Survey Operator

8) Jika operator mengklik tombol ubah pada halaman judul

survey maka akan tampil form halaman ubah judul survey.

() BPK KALTENG

Gambar 63. Halaman Ubah Judul Survey Operator
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9) Pada halaman pertanyaan survey terdapat fitur tambah, ubah,

cari dan juga view data pertanyaan survey.

() BPK KALTENG

Gambar 64. Halaman Pertanyaan Survey Operator
d. Jika operator mengklik tombol tambah pada halaman
pertanyaan survey maka akan tampil form halaman tambah

pertanyaan survey.

() BPK KALTENG

Gambar 65. Halaman Tambah Pertanyaan Survey Operator

e. Jika admin mengklik tombol ubah pada halaman pertanyaan
survey maka akan tampil form halaman ubah pertanyaan

survey.

(M) BPK KALTENG

Gambar 66. Halaman Ubah Pertanyaan Survey Operator



f.

Pada halaman Statistik menampilkan statistik data kunjungan

(fll)) BPK KALTENG

Gambar 67. Halaman Statistik Operator

97
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B. Pembahasan
1. Pembahasan Listing Program
Di bawah ini akan dijelaskan beberapa listing program yang
menjadi dasar dalam pembuatan Aplikasi Kunjungan Perpustakaan
Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi Kalimantan Tengah
menggunakan Framework Laravel.
a. Listing untuk konfigurasi database
Listing dibawah ini berfungsi sebagai perantara atau

penghubung antara database dan aplikasi.

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.8.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=bpkkalteng
DB_USERNAME=root
DB_PASSHORD=

Gambar 68. Listing Program Route

b. Listing Route
Listing dibawah ini merupakan route yang digunakan

sebagai jembatan penghubung antara view dan controller.

*bpkkalteng/dashboard', 'DashboardControlleriBeranda’);

*bpkkalteng/dashboard/administrator’, 'DashboardController@Adninistrator');
*bpkkalteng/dashboard/administrator/profile/{pld}", 'DashboardController@ddministratorProfile');
*bpkkalteng/dashboard/administrator/profile/perbaharui/{pId} ", 'DashboardController@édministratorProfilePerbaharui’);
*bpkkalteng/dashboard/anggota’, 'DashboardController@iinggota’);
*bpkkalteng/dashboard/kunjungan’ , ‘DashboardControllergKunjungan’);

*bpkkalteng/dashboard/survey”, *DashboardController@Survey')

*bpkkalteng/dashboard/statistik’, "DashboardController@Statistik’);

Route::get
Route::get
Route::get
Route::put
Route::get
Route::get
Route::get
Route::get

Gambar 69. Listing Program Route

c. Listing controller login
Listing dibawah ini berfungsi sebagai login serta validasi
administrator, jika inputan nama pengguna dan kata sandi sesuai

dengan nama pengguna dan kata sandi yang ada didatabase, maka
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data id, level, nama pengguna, nama lengkap, kata sandi serta foto

akan disimpan kedalam session.

public function Autentikasilogin(Request $request){
$NamaPengguna = $request-»input(’'nNamaPengguna');
$KataSandi = $request->input(’'nKataSandi');

$login = ViewAdminModel: :where('admin_namapengguna',$NamaPengguna)-suhere('admin_katasandi',$KataSandi)->first();
$request-»session()-»put('admin id',%login-vadmin_id);

$request->session()->put(’level nama’,$login->level nama);
$request->session()-»put(’admin_namapengguna',$login->admin_namapengguna);
$request->session()-»put('admin_namalengkap',$login->admin_namalengkap);
$request->session()->put(‘admin_katasandi',$login->admin_katasandi);
$request->session()-»put(‘admin_foto',$login->admin_foto);

return redir'|ect( ‘bpkkalteng/dashboard");

Gambar 70. Listing Program Login

d. Listing Controller Admin
Listing dibawah ini berfungsi untuk menambah data admin.
jika data pada session kosong maka akan langsung dikembalikan
ke halaman login, namun jika data pada session tidak kosong

maka data admin akan ditambah dan disimpan.

public function tambahsimpan{Request $request)

$Admin = ViewAdminModel::all();
if(session()->rhas( admin_namapengguna’)==$Admin[@]-»admin_namapengguna &&
kession{)—>ha5{'admin_katasandi')==$Admin[8]—>admin_kata5andi){
$nama_file = '';
if($request-»file( 'nFoto')){
$file = $request->file('nFoto’);
fnama_file = time()."_".$file-»getClientOriginalName();
$tujuan_upload = 'galleryadmin’;
$file-»move($tujuan_upload, $nama_file);
}
AdminModel::create([
‘admin_id" =» $request->input('nId’),
‘admin_kodeidentitas' => $request->input(’nKodeIdentitas'),
‘admin_namapengguna’ => $request->input(’'nNamaPengguna'),
‘admin_namalengkap® =» $request->input(’nMNamalengkap’),
‘admin_alamat’ =» $request->input('nAlamat’),
‘admin_jeniskelamin® => $request-»input('nJenisKelamin'},
‘admin_tempatkerja’ =» $request->input(’'nTempatKerja'),
‘admin_tempatlahir® =» $request->input(’'nTempatLahir’),
‘admin_tanggallahir' => $request->input(‘'nTanggallahir'),
"admin_nomortelepon’ => $request->input(’nhomorTelepon’),
‘admin_katasandi’ =» $request->input('nKataSandi'),
‘admin_foto' =» $nama_file,
‘pekerjaan_id' =» $request->input('nPekerjaanId’),
*level_id" => $reguest->input('nlevelld’)
1;
return redirect('/bpkkalteng/dashboard/administrator’);
telse{
return redirect('bpkkalteng/login');
}
}

Gambar 71. Listing Program Admin
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Listing Controller Anggota

Listing dibawah ini berfungsi untuk menambah data
anggota. jika data pada session kosong maka akan langsung
dikembalikan ke halaman login, namun jika data pada session

tidak kosong maka data anggota akan ditambah dan disimpan

$Admin = ViewAdminModel::all();
if(session()->has( admin_namapengguna')==$Admin[8]->admin_namapengguna &&
kession{)->ha5('admin_katasandi')==$ﬁdmin[8]->admin_kata5andi){
$nama_file = "';
if ($request-»file("nFoto’)){
$file = $request-»file( 'nFoto');
$nama_file = time()." ".9file->getClientOriginalName();
ftujuan_upload = 'galleryanggota';
§file-»move($tujuan_upload,$nama_file);
1
AnggotaModel::create(]
'anggota_id' =» $reguest->input(‘nld'),
'anggota_kodeidentitas' =» $request-»input(’nKodeIdentitas'),
'anggota_namalengkap' =»> $request->input('nNamalengkap'),
‘anggota_alamat’ =» $request-»input('nAlamat’),
'anggota_jeniskelamin' => $request-»input(‘nlenisKelamin'),
'anggota_tempatkerja' => $request->input(’nTempatKerja'),
'anggota_tempatlahir' =»> $request->input('nTempatlahir'),
'anggota_tanggallahir' = $request-»input(‘nTanggallahir'),
‘anggota_nomortelepon’ =» $request->input(’nNomorTelepon'),
'anggota_foto"' =» $nama_file,
'pekerjaan_id" => $request->input('nPekerjaanld")
D;
return redirect(’/bpkkalteng/dashboard/anggota');
telse{
return redirect('bpkkalteng/login');

}

Gambar 72. Listing Program Anggota
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f.  Listing Controller Kunjungan
Listing dibawah ini berfungsi untuk menfilter data
kunjungan. Jika data pada session kosong maka akan langsung
dikembalikan ke halaman login, namun jika data pada session

tidak kosong maka data kunjungan akan ditampilkan sesuai filter.

class KunjunganController extends Controller
{
public function filter(Request $request){
$Admin = ViewAdminModel::all();
if(session()->has('admin_namapengguna')==$Admin[8]->admin_namapengguna &&
session()->has('admin_katasandi')==$Admin[8]->admin_katasandi){

$aBulan = [**, ‘Januari’,'Februari’, 'Maret’, April®, Mei’, Juni‘, Juli’,
‘Agustus’, "September’, "Oktober’, ‘November', 'Desember’];

$iTahun = DB::select("SELECT YEAR(kunjungan_tanggal) AS tahun
FROM kunjungan GROUP BY YEAR(kunjungan_tanggal)");

$vFilter= $request->input(‘nFilter');
if($vFilter == "1°){
$Tanggal = date($request->input(‘'nTanggal’));
$vKunjungan = DB::select("SELECT * FROM view kunjungan WHERE
DATE(kunjungan_tanggal)="$Tanggal'");
telseif($vFilter == '2°){
$Bulan = date($request->input(‘nBulan’));
$Tahun = date($request->input(‘nTahun'));
$aBulan = $aBulan[$Bulan];
$vKunjungan = DB::select("SELECT * FROM view_kunjungan WHERE
MONTH(kunjungan_tanggal)="$Bulan’ AND YEAR(kunjungan_tanggal)="%$Tahun'");
telseif($vFilter == "3°){
$Tahun = date($request->input(‘nTahun'));
$vKunjungan = DB::select("SELECT * FROM view kunjungan WHERE
YEAR(kunjungan_tanggal)="$Tahun'");
¥
$uCek= '1';
return view( administrator.kunjungan®,[ pKunjungan'=>$vKunjungan,
|'pFilter'=>$vFilter,'pTahun'=>$iTahun,'pCek'=>$vCek,'pBulan'=>$aBulan]);
}else{
return redirect('bpkkalteng/login’);
h
¥

Gambar 73. Listing Program Kunjungan
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g. Listing Controller Survey
Listing dibawah ini berfungsi untuk menampilkan data
survey. Jika data pada session kosong maka akan langsung
dikembalikan ke halaman login, namun jika data pada session

tidak kosong maka survey akan ditampilkan.

public function Survey()
{
fAdmin = ViewAdminModel::all();
if{session{)->has( 'admin_namapengguna')==%Admin[@]- >admin_namapengguna &&

session()->has('admin_katasandi')==%Admin[@]->admin_katasandi){

Thamasurvey = SurveyludulModel::select('surveyjudul_id')->get();

$csurvey=count (SNamasurvey) ;

$aludul = [1;

for($1=0;%1<ScSurvey;$i++){

|$a]udu1id[]=$NamaSuruey[$i]->surueyjudul_id;

¥

$aRespondenCount = [];

for(3i=0;31i<fcsurvey;3i+){
$aRespondenCount[] = SurveyModel::
where('surveyjudul_id',$aJudulid[$1i])->count();

H

$aPertanyaanCount = [];

for($1=0;%1<ScSurvey;$i++){
%aPertanyaanCount[] = SurveyPertanyaanModel::
where('surveyjudul_id',$aludulid[$1i])->count();

H

$askorMaksimal = [];

for(31=0;%31i<Fcsurvey;3i++){
$askorMaksimal[] = %aRespondenCount[$i] * $aPertanyaanCount[$i] * 5;

H
$aPointSurvey = [];
for($1=8;%i<ScSurvey;$i++){
faPointSurvey[] = DB::table('survey')-»
where( 'surveyjudul_id',%aludulid[$i])-»sum( ' survey_nilai');

H

FaTotalNilai = [];

for(31=0;31<Sc5urvey;3iv+){

$aTotalNilai[] = sprintf("%2.1F",%aPointSurvey[$i]/%aSkorMaksimal[%i])*108;
DBE::table('survey_judul')->where( ' surveyjudul_id',%aludulid[$i])
->update([

'surveyjudul_totalnilai' => %aTotalNilai[%i]

1)
H
fwsurvey = SurveyJludulModel::orderBy('surveyjudul_id', 'asc')-»get();
return view('administrator.survey',['pSurvey'=>%vsurvey,]);

yelse{
return redirect('bpkkalteng/login');

¥

}

Gambar 74. Listing Program Survey
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h. Listing Controller Statistik

Listing dibawah ini berfungsi untuk menampilkan data
statistik. Jika data pada session kosong maka akan langsung
dikembalikan ke halaman login, namun jika data pada session

tidak kosong maka data statistik akan ditampilkan.

$vKesan = KesanModel::orderBy( 'kesan_id", "asc')-»get();
$vKegiatan = KegiatanModel::orderBy('kegiatan_id', 'asc')-»get();
$vlayanan = LayananModel::orderBy( ' layanan_id', ‘asc')-»get();
$vTotalKunjungan = KunjunganModel::count();

return view('administrator.statistik’,[
‘pKesan'=»$vKesan,
‘pKegiatan'=>$vKegiatan,
‘pLayanan’'=>$vLayanan,
‘pTotalKunjungan'=>$vTotalKunjungan,
‘pAKesanIncrement’ =>$aKesanIncrement,
'pAKesanPersen’=>$akesanPersen,
‘pAKegiatanIncrement ' =»$aKegiatanIncrement,
'pAKegiatanPersen’=>%aKegiatanPersen,
‘pAlLayananIncrement’ =»>$alayananIncrement,
'pAlayananPersen’=>%alayananPersen

1);

Gambar 75. Listing Program Statistik

Listing dibawah ini berfungsi untuk mencetak semua data

kunjungan perpustakaan

$pdf = PDF::loadview('administrator.kunjunganprint”,[
‘pWaktuKunjungan'=»>$vilaktuKunjungan,
*pKunjungan ' =>$vKunjungan,

*cKunjungan '=>$cKunjungan,

'pPengunjungTerbanyak ' =»$vPengunjungTerbanyak,
‘pKegiatanBerkunjung’=»>$vKegiatanBerkunjung,
‘pKegiatanMembaca'=»>$vKegiatanMembaca,
‘pKegiatanMeminjam’ =>$vKegiatanMeminjam,
‘pKegiatanMengembalikan’=»>%vKegiatanMengembalikan,

‘playananYa'=»$vLayanan¥a,
‘playananTidak ' =»>$vlLayananTidak,

‘pKesanSangatBaik'=»>$vKesanSangatBaik,
‘pKesanBaik'=»%vKesanBaik,
‘pKesanCukup’=>$vKesanCukup,
‘pKesanKurangBaik'=»>$vKesanKurangBaik

s

return $pdf->download( ' laporan-kunjungan-pdf');

Gambar 76. Listing Program Print
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2. Pembahasan Hasil Response Pengguna

Pengujian program melalui  kuesioner bertujuan  untuk
mendapatkan nilai langsung dari para penggunan program, dan dapat
memberikan umpan balik apa saja kekurangan—kekurangan yang perlu
ditambahkan atau diperbaiki untuk menyempurnakan program ini
nantinya. Hasil tanggapan pengguna terhadap program yang diajukan
sangatlah penting, karena dari hasil pengujian program ini dapat
disimpulkan layak atau tidaknya program ini digunakan.

Berdasarkan point-point yang diujikan berikut ini adalah tabel

hasil penilaian dari masing-masing responden:

No Reponden Pernyatan
PL|P2| P3| P4 | P5|P6| P7 |P8
1 Arta Magdalena Sitanggang 5 5 4 4 4 5 4 5
2 Indah Pratiwi 4 4 4 4 3 3 3 4
3 Roiyani Simangungsong 4 4 4 4 5 5 4 5
4 Ademelinda Barasa 5 5 5 4 5 5 4 5
> | Bob Abfey s|a|a|a|a|a]|ala
6 | Winerdie Rafriandi 5|1 4|5 | 4|3 ]|4a]s5]a4
7 David Prasetyo 5 4 4 5 4 5 4 5
8 | siti Maisaroh 4| 4|3 |3|4|4]|5]|s
9 Nurul Suciani 4 4 3 4 5 4 3 4
10 | otong s 5| 4| 4|3|4|5s5]|s
Jumlah point pertanyaan 46 | 43| 20| 40| a0 | 43| a1 | a6
Total point pertanyaan 339

Dari Tabel 4.31 dihasilkan jumlah maksimum skor kriterium
dengan skor paling tinggi = 5, jumlah pertanyaan = 8, dan jumlah

responden = 10, yaitu dengan rumus :

Kriterium = Nilai Tertinggi x Jumlah Soal x Jumlah Responden
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Berdasarkan hasil kuesioner pada Tabel 38 dapat dilihat
menggunakan skala pengukuran, disini penulis menggunakan likert
sebagai skala pengukuran yaitu sebagai berikut :

Jumlah skor kriteria = (skor tertinggi tiap item) X (jumlah
pernyataan) X (jumlah responden)

5x8x10 =400

Jumlah skor kriteria

Berdasarkan Tabel 38 untuk total jawaban responden adalah 339
dengan demikian sistem ini menurut pendapat 10 responden yaitu 339
/ 400 x 100% = 84,75%, dari criteria yang ditetapkan. Apabila
diinterprestasi nilai 84,75%, atau 339 terletak lebih dekat dengan
daerah Setuju (S) sehingga dapat dikategorikan bahwa aplikasi sudah
memenuhi kebutuhan fungsionalitas pengguna.

Secara kontinum dapat dilihat sebagai berikut :

0 20% 40% 60% 80% 100%

Sangat Tidak Setuju Tidak Setuju Kurang Setuju Setuju Sangat Setuju

Gambar 77. Presepsi Responden
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KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis, perancangan, pengujian dan implementasi
yang telah dilakukan oleh penulis dapat diambil kesimpulan dari aplikasi

Kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (BPK) Provinsi

Kalimantan Tengah menggunakan Framework Laravel. sebagai berikut:

1. Pada sistem yang telah disediakan pengunjung dapat melihat ataupun
mengisi data kunjungan perpustakaan dan juga survey jika tersedia.
Sistem memiliki beberapa fitur seperti menampilkan, menambah,
mengubah, menghapus, mencari, menfilter dan mencetak, sehingga
admin dapat melakukan manajemen pada pengelolaan data
administrator, anggota, kunjungan dan survey. Namun operator hanya
memiliki beberapa fitur seperti menampilkan, menambah, mengubah,
mencari dan filterisasi untuk manajemen pengolahan data anggota,
kunjungan, dan survey. Sehingga pihak perpustakaan dapat lebih
mudah dan praktis dalam memanajemen data kunjungan perpustakaan.

2. Hasil pengujian black box pada aplikasi yang dibangun mendapatkan
hasil yang valid sehingga dapat dikategorikan bahwa aplikasi sudah

memenuhi kebutuhan fungsionalitas pengguna.
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3. Hasil kuisioner dengan metode skala likert dengan jumlah responden 10
orang mendapatkan hasil 84,75. Berdasarkan hasil tersebut dapat
dikategorikan bahwa aplikasi telah berjalan secara efektif dan juga

efisiensi berdasarkan nilai hasil respon kuesioner pengguna.

B. Saran

Dalam penyelesaian sistem yang dibangun dalam aplikasi Tugas
Akhir ini masih jauh dari sempurna, maka dari itu penulis memohon
kesediaan pembaca semua dalam memberikan kontribusi berupa saran dan
kritik yang bersifat membangun untuk dapat lebih meningkatkan aplikasi
yang lebih baik lagi. Adapun saran yang dapat penulis berikan untuk

pengembangan dari sistem yang telah dibuat, yaitu :
a) Tampilan interface dan juga grafik ditingkatkan lagi agar lebih menarik.
b) Pemeliharaan terhadap sistem yang dibangun sangatlah dibutuhkan agar
sistem tetap berjalan dengan baik sehingga diperlukan perbaikan jika

ditemukan kesalahan atau bug yang tidak diinginkan pada aplikasi.
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BERITA ACARA BLACK BOX

Pada hari ini sabtu tanggal bulan juli tahun 2019 telah dilaksanakan uji coba

program dalam penulisan tugas akhir:

Nama : Benny Setyawan
NIM : C1555201072
Program Studi : Teknik Informatika

Judul Tugas Akhir : Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan

(BPK) Provinsi Kalimantan Tengah menggunakan Framework

Laravel

Berikut ini poin-poin yang dieskperimen dan tuliskan valid pada kolom hasil

pengujian jika eksperimen program sesuai tetapi jika eksperimen program tidak

sesuai maka tuliskan invalid:

Tabel 1. Hasil Pengujian Halaman Kunjungan

No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 |- 2 3 4
. Jika kode identitas yang
1 ;(/:lr:'d::lan dimasukan benar maka akan Vaud
Jung masuk ke halaman Dashboard
Pengujian Tambah | Jika tombol kirim diklik maka
2 |dan Simpan Data |data yang di input akan vaad
Kunjungan ditambahkan kedalam database
Jika tanggal survey sesuai
3 | Validasi Survey dengan tanggal saat ini maka Jaid
halaman survey akan muncul.
Pengujian Tambah | Jika tombol selesai diklik maka
4 |dan Simpan Data | data yang sudah diinput akan \Jud
Survey ditambahkan kedalam database
i ; Jika tombol data kunjungan
5 | pengatan | Lhat | ki maka akan masuk ke | \aud
218 Sunjunean halaman data kunjungan
Jika nama pengguna dan kata
6 Pengujian Proses sandi valid dan tombol login od
dan validasi Login | dklik maka akan masuk ke V.
halaman dashboard




Tabel 2. Hasil Pengujian Halaman Administrator

No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan kata
1 Validasi sandi yang dimasukan benar VaGd
Administrator maka akan masuk ke halaman A
Dashboard
Pengujian Lihat Jika menu administrator diklik
2 | Date Administiator maka akan masuk ke halaman | \JaUd
data administrator
o Jika tombol simpan diklik
g E;:gujslﬁgpa:an;)b;}; maka da§a yang sudah diinput Vaud
Adminicteator akan ditambahkan kedalam
database.
Jika tombol ubah diklik maka
.. akan muncul form ubah data
: ’;?:1%‘3:‘“ Ubah 42| gan jika tombol simpan diklik Vatd
Adioin stiator maka data yang sudah diinput
akan diperbaharui kedalam
database.
Pengujian  Hapus Jika tombol hapus Qilgli.k maka .
g Data Administrator g?‘t‘zpz:':in?gggba‘:?hh akan st
.. . Jika data pada kolom pencarian
7 PA‘:;E:]:{::SS::‘ Data |\ 1ah diisi maka data pencarian NAS
akan langsung ditampilkan
Tabel 3. Hasil Pengujian Halaman Anggota
No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan kata
1 Validasi sandi yang dimasukan benar bl
Administrator maka akan masuk ke halaman
Dashboard
.. ) Jika menu anggota diklik maka
2 PD::EU ::ggota Lihat | -\ an masuk ke halaman data i
anggota
s Jika tombol simpan diklik
4 l;;:ngSlii::paIanll)l?t: maka daga yang sudah diinput :
Anggota akan ditambahkan kedalam il
database.
Pengujian Ubah dan | Jika tombol ubah diklik maka
5 | Simpan Data | akan muncul form ubah data \(sbd
Anggota dan jika tombol simpan diklik




maka data yang sudah diinput

akan diperbaharui  kedalam
database.
Pengujian ~ Hapus Jika tombol hapus diklik maka
6 data yang sudah dipilih akan| \[pad
LDV AT dihapus dari database.
- : Jika data pada kolom pencarian
7 S e telah diisi maka data pencarian Ve
Anggota . ) -
akan langsung ditampilkan
Tabel 4. Hasil Pengujian Halaman Kunjungan
No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan kata
S : sandi yang dimasukan benar
Lyt maka akan masuk ke halaman Vsl
Dashboard
.. - Jika menu kunjungan diklik
2 ll’)ert\glzlan_ i ihat maka akan masuk ke halaman Vatd
g e data kunjungan
. : Jika data pada kolom pencarian
2 icr:lgﬁ Jnl a:nCan it telah diisi maka data pencarian VoA
unjung akan langsung ditampilkan
P fan filter Jika filter data telah ditentukan
3 Der:gt:;] A maka data akan ditampilkan Vol
A uynes sesuai dengan filter data
Pencuiian . Ceftak Jika tombol cetak diklik maka
4 |p tfu lj(un'un b data kunjungan akan dicetak Lo
. Jung kedalam format pdf )
Tabel S. Hasil Pengujian Halaman Survey
No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan kata
1 Validasi sandi yang dimasukan benar Lo
Administrator maka akan masuk ke halaman
Dashboard
e . Jika menu survey diklik maka
2 g::;’lg:la:ey LS akan masuk ke halaman data (17 PR
survey
Pengujian Tambah | Jika tombol simpan diklik
4 |dan Simpan Data | maka data yang sudah diinput VaLd

Survey

akan ditambahkan kedalam




database.

Pengujian Ubah dan

Jika tombol ubah diklik maka
akan muncul form ubah data
dan jika tombol simpan diklik

VA

5 ngvI;an L maka data yang sudah diinput
MEVRY, akan diperbaharui  kedalam
database.
Pencuiian  Hapus Jika tombol hapus diklik maka
6 Dalsué'uwc PUS | data yang sudah dipilih akan \Lud
y dihapus dari database.
o . Jika data pada kolom pencarian
7 | ponguwian Cari Data | 1o giisi maka data pencarian | ViAid
urvey . g
akan langsung ditampilkan
Tabel 6. Hasil Pengujian Halaman Statistik
No | Rancangan Proscs Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian
1 2 3 4
Jika nama pengguna dan kata
1 Validasi sandi yang dimasukan benar vauid
Administrator maka akan masuk ke halaman
Dashboard
o : Jika menu statistik diklik maka
Pengujian Lihat
2 | Data Survey akan masuk ke halaman data [  \fAUd
statistik
Yang Menguji Palangka Raya, Juli 2019

ke o rdiona ke

Mabhasiswa yang di uji,

e

Benny Setyawan




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : A Magdalena “*“"5‘3”‘3
Pekerjaan . PNS
No. Peruvataan Pilihan Jawaban
: Y ss s KS | TS | sTs
Tampilan dalam menu aplikasi
1| mudah dikenali
v
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari | /
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti
5 Proses pengelolaan data cepat
6 Desain interface user friendly v
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan
Sistem secara keseluruhan
8 | cukup baik v

Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS*
S
KS
TS
STS

: Sangat Setuju

: Setuju

: Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

Responden




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : lrﬂa%s RTM

Pekerjaan ‘Mahadkwa
’ Pilihan Jawaban
No. Pernyataan SS S KS TS STS
Tampilan dalam menu aplikasi \/
1 | mudah dikenali
pi
Pengoperasian fitur aplikasi v
2 | mudah dimengerti dan dipelajari
Pengoperasian menu aplikasi \/
3 | mudah dimengerti dan dipelajari
Informasi yang disediakan \/
4 | aplikasi mudah dimengerti
7
5 Proses pengelolaan data cepat A
/
6 | Desain interface user friendly V.
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan \/
Sistem secara keseluruhan \/
8 | cukup baik

Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS ' :Sangat Setuju

S : Setuju

KS :Kurang Setuju

TS  :Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Responden




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : P-0\xAAN  S(MAAIGUUTON &
Pekerjaan Wadasiswa
N Pernvataan Pilihan Jawaban
: Y ss 3 KS | TS [ sts
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali VL
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari \/
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari 4
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti L
5 Proses pengelolaan data cepat \/
¢ | Desain interface user friendly \/
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan
Sistem secara keseluruhan
8 | cukup baik VA
Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.
Keterangan :
SS* :Sangat Setuju
S : Setuju
KS :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
Responden
ROV Al gthﬂ(oaM;cNG
(




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden Ademevinda Barasa

Pekerjaan : Mahasiswa
. Pilihan Jawaban
No. Pernyataan SS 3 KS TS STS
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali v
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari v
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari | ¥
Informasi yang disediakan l/
4 | aplikasi mudah dimengerti
5 Proses pengelolaan data cepat \/
6 Desain interface user friendly "
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan L
Sistem secara keseluruhan
8 | cukup baik v

Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS* :Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS  :Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Responden

i



LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : §0b A‘D(tr

Pekerjaan : Mahehute
No Pernyataan Pilihan Jawaban
¥ SS S KS TS STS
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali v
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari e
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari v
Informasi yang disediakan \/
4 | aplikasi mudah dimengerti
5 | Proses pengelolaan data cepat V4
6 Desain interface user friendly 4
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan v
Sistem secara keseluruhan \/
8 | cukup baik

Pilih jawaban dengan tanda (v) pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

S§*°
S
KS
TS
STS

: Sangat Setuju

: Setuju

: Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

Responden




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden :W\nﬂd.c vﬁ.ﬂw 4;

Pekerjaan 2 IV\MW

, Pilihan Jawaban
No. Pernyataan SS S KS TS STS
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali |4
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari v
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari | V
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti v
5 Proses pengelolaan data cepat v
6 Desain interface user friendly v
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan v
Sistem secara keseluruhan
8 v

cukup baik

Pilih jawaban dengan tanda (v) pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS*
S
KS
TS
STS

: Sangat Setuju

: Setuju

: Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

Responden

b

(..W“"‘"Jw L )




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden . David Pmsolvo

Pekerjaan : Moha s §uea
N Pernyataan Pilihan Jawaban
0. M Ss S =5 — STS

Tampilan dalam menu aplikasi
mudah dikenali

Pengoperasian fitur aplikasi

2 | mudah dimengerti dan dipelajari \/
Pengoperasian menu aplikasi

3 | mudah dimengerti dan dipelajari ‘/
Informasi yang disediakan

4 | aplikasi mudah dimengerti \/

s | Proses pengelolaan data cepat A

¢ | Desain interface user friendly s
Kemampuan dan fungsi aplikasi

7 | sesuai dengan harapan \/
Sistem secara keseluruhan

s J

cukup baik

Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS*
S
KS
TS
STS

: Sangat Setuju

: Setuju

: Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju



LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : Qb taiaon

Pekerjaan :Naasiswa
N Pernvataan Pilihan Jawaban
o v ss s KS | TS | sTS
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali e
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari g
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari v
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti v
5 Proses pengelolaan data cepat o
6 | Desain interface user friendly \/
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan \/
Sistem secara keseluruhan
8 | cukup baik \/
Pilih jawaban dengan tanda (v) pada kolom. Terima Kasih.
Keterangan :
SS* : Sangat Setuju
S : Setuju
KS :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
Responden
"
a1\ ARt




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : ‘\)UN\, gu(‘,'\m“

Pekerjaan ;Mo G wer
N Pernvatadis Pilihan Jawaban
o Y ss s KS | TS | sTs
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali v
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari O/
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari \/
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti V4
5 Proses pengelolaan data cepat o/
6 Desain interface user friendly \/
Kemampuan dan fungsi aplikasi \/
7 | sesuai dengan harapan
Sistemn secara keseluruhan
8

cukup baik

v

Pilih jawaban dengan tanda (v') pada kolom. Terima Kasih.

Keterangan :

SS ' :Sangat Setuju

S : Setuju

KS :Kurang Setuju

TS :Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Responden

D

Purul_ -




LEMBARAN KUESIONER

APLIKASI KUNJUNGAN PERPUSTAKAAN BADAN PEMERIKSA
KEUANGAN (BPK) PROVINSI KALIMANTAN TENGAH
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Nama Responden : O TON 9

Pekerjaan :Maha SSuUa
Pilihan Jawaban
No. Pernyataan SS S KS TS STS
Tampilan dalam menu aplikasi
1 | mudah dikenali v~
Pengoperasian fitur aplikasi
2 | mudah dimengerti dan dipelajari ;/
Pengoperasian menu aplikasi
3 | mudah dimengerti dan dipelajari vV’
Informasi yang disediakan
4 | aplikasi mudah dimengerti ]/
5 Proses pengelolaan data cepat v
6 | Desain interface user friendly v’
Kemampuan dan fungsi aplikasi
7 | sesuai dengan harapan l/
Sistem secara keseluruhan
8 | cukup baik \/

Pilih jawaban dengan tanda (v) pada kolom. Terima Kasih.
Keterangan :

SS*
S
KS
TS
STS

: Sangat Setuju

: Setuju

: Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju




SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3224593, 3225515 Fax. 0536-3225515'Palangk'araya
surel (email) humas@stmikplk.ac.id = laman (website) : www.stmikplk.ac.id

SURAT TUGAS PENGUJI TUGAS AKHIR
No. 345 /STMIK-3.C.ZAK/VI11/2019

Ketua Program Studi Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK) Palangkaraya menugaskan kepada nama- nama berikut :

1. Nama Sulisyowati, S.Kom, M.Cs
NIK 198212162007002
Sebagai Ketua

2. Nama Amaya Andri Damaini
NIK 199309042018001
Sebagai Sekretaris

3. Nama Yuliarti, M.Pd
NIK 199004272016002
Sebagai Anggota

4. Nama Maura Widyaningsih, S.Kom., M.Cs
NIK 187502232009002
Sebagai Anggota

5. Nama Herkules, S.Kom, M.Cs
NIK 198510042010106
Sebagai Anggota

Tim Penguji Tugas Akhir Mahasiswa :

Nama Benny Setyawan
NIM C1555201072
Har/ Tanggal Ujian Selasa, 23 Juli 2019

Waktu
Judul Tugas Akhir

11.00 WIB - Selesai

Aplikasi Kunjungan Perpustakaan Badan Pemeriksa Keuangan (
BPK ) Provinsi Kalimantan Tengah

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya dan dilaksanakan

dengan penuh tanggung jawab.
/Palangka R\aya. 20 Juli 2019
/) ¢ Ketua Program Studi,
SN N\
| =52 [l
R 9 i
\ R & //
e o
\\ /<.~ Hotmian Sitohang, M Kom
\ 0 NIK. 198503282008002
Tembusan :
1. Akademik Kemahasiswaan (AKMA)
g- lh)‘oshen Penguiji
. Mahasiswa yang Bersangkut
4. Arsip gk gunEse



SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA
JI. G. Obos No.114 Telp. 0536-3225515 Fax. 0536 3236933 Palangkaraya
surel (email) : stmikplk@gmail.com — laman (website) : www.stmikplk.ac.id

@)

BERITA ACARA
SEMINAR PROPOSAL TUGAS AKHIR
Periode (Bulan) : Tahun
I HarTanggalSeminar  :aJu0ed....1.88 Meeel ovis
2. Waktu (Jam) ;.30 £ OO WIB sampai dengan ................. wiB
3. Nama Mahasiswa : E‘m\‘} S”L‘Pw“
4. NomorInduk Mahasiswa  :.C3582eie7a
5. Program Studi : Teknik Informatika
6. Tahun Angkatan :.208
7. Judul Tugas Akhir  Apttad.. Kunguan  Rrpuchakacn
Prden ek Kemn:,an (ePk )
Povinsi  Keliman b Jeayh
8. Dosen Penguii $ Nama Nilai Tanda Tangan
y 5w skyowak -
2. Horfeules .
3. Maure ~ 5
9. Hasil Ujian : LULUS / TIDAKHUEUE9-
Dengan Perbaikan/ Taape-Rerbaikan *)
10. Catatan Penting :1.lamaPerbakan ﬁﬁ( ...... hari (Maks. 15 hari)

2. Jika lebih dani 15 hari s/d 1 (satu) bulan dikenakan sanksi berupa denda
sebesar Rp. 300.000,- (Tiga ratus ribu rupiah), dan jika lebih dari 1 (satu)
bulan dikenakan denda Rp. 600.000,- (Enam Ratus ribu rupiah) per bulan
dari tanggal ujian

3. Jika lebih dari 3 (tiga) bulan dari tanggal ujian maka hasil ujian dibatalkan
dan wajib mengajukan judul dan pembimbing baru. Wajib membayar Denda
dan membayar biaya seminar ulang.

Mengetahui :
Ketua Prog j Teknik Informatika,
Hotmian Sitohang, M.Kom.
NIK. 198503282008002
Tembusan ;

—_—

1. Arsip Prodi Teknik Informatika

2. Mahasiswa yang bersangkutan

Dibawa saat konsultasi perbaikan dengan dosen penguii

*) Coret yang tidak periu



SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

(STMIK) PALANGKARAYA

JI. G. Obos No.114 Telp.0536-3225515 Fax. 0536-3236933 Palangkaraya
surel (email) : stmikplk@gmail.com - laman (website) : www.stmikplk.ac.i<4

!

BERITA ACARA
\f
Periode (Bulan) : ... iy evrvrvveeses Tahun 20\4. , !
1. HariTanggal Ujian R AT 123, Jvki 2019 |
2. Waktu (Jam) :.09:30...... WIB sampai dengan ... wiB '
3. Nama Mahasiswa k0. dekvawon {
4. Nomor Induk Mahasiswa :..¢:1555.20.49.22 4
5. Program Studi : Teknik Informatika ‘
6. Tahun Angkatan 120485 !
7. Judul Tugas Akhir s Rpkineds er:}.m}m Ver'wﬂ'o-an....ﬁdm........ f
.]?(mat..v&.’.a.....myn (80).. Visins.. Kehmmbzn
..T.-zngﬂ\
8. Dosen Penguji : Nama Nilai Tanda Tangan
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